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WebAssign

Handbuch fur Autoren

Dieses Handbuch erklart Thnen, wie Siein WebAssign:

e Zugang als Autor erhalten,

» Aufgaben verwalten,

» den Aufgabentyp festlegen,

» Aufgabentexte eingeben,

» den Korrekturmodus festlegen,

* Quittungen, Korrekturschablonen und Musterl6sungen anlegen,

 das Kursressourcen-Verzeichnis verwalten,

 Bilder, Graphiken und Appletsin Aufgabentexte und MusterlGsungen einbinden sowie
» die Formatierung der erstellten Aufgabentexte Uberprifen kénnen.

Generdle Annahme:

Im Handbuch fur Autoren gehen wir davon aus, dass die Kursbetreuer die Aufgabenformate
vorgegeben haben, um z.B. bei mehreren Autoren fir ein einheitliches Erscheinungsbild der
Aufgaben zu sorgen. Wenn Sie Uber die hier beschriebenen Funktionalitdten hinausgehende
Kenntnisse® bendtigen, lesen Sie bitte im Handbuch fiir Betreuer nach.

Wegweiser flr Autoren

Als Autor missen Sie wissen, wie Sie Zugang zu WebAssign erhalten und Aufgaben anlegen,
lesen Sie hierzu die Abschnitte 2 und 3, 4.2 und 4.3.

Wenn Sie automatisch auswertbare bzw. L otse-Aufgaben erstellen, lesen Sie den Abschnitt 4.4.

Wenn Sie offene Aufgaben, d.h. Aufgaben, bei denen die Studierenden Texte einsenden, erstel-
len wollen, lesen Sie die Abschnitte 4.5.

Wenn Sie Aufgaben mit Pre-Testing erstellen, lesen Sie im Abschnitt 4.8.

In allen Fallen missen Sie die erstellten Aufgaben aus Studierender- und gegebenenfalls aus
Korrektorsicht testen. Lesen Sie hierzu den Abschnitt 5 und lesen Sie die Handbucher fir Su-
dierende und Korrektoren. Wenn Sie den Korrekturvorgang prifen, lesen Sieim Handbuch fur
Betreuer wie Betreuer Korrekturen verwalten.

1 Technische Voraussetzungen

Um WebA ssign nutzen zu kénnen, brauchen Sie einen Web-Browser. Erprobt sind die Versio-
nen 3 und 4 des Netscape Browsers.

1. Alle Funktionalitéten, die fortgeschrittene Kenntnisse in HTML erfordern, sind im Handbuch fiir
Betreuer beschrieben.



2 Zugang zu WebAssign

I hre Kursbetreuer teilen IThnen die www-Adresse fir die Kurse, zu denen Sie Aufgaben erstel-
len, mit. Fur Angehorige der FernUniversitat Hagen gilt die Adresse!

https://vu.fernuni-hagen.de/wb/webassign/ver anstalter/K ursStartSei te/ Kur snummer/Semester.

Desweiteren benttigen Sie eine Benutzerkennung und ein Passwort. Diese bekommen Sie eben-
falls von Ihren Kursbetreuern zugeteilt.

AlsAutor benutzen Sie den gleichen Zugang wie die Betreuer eines Kurses (siehe Abb. 1). Die-
ses hat historische Grinde: an der FernUniversitdt Hagen haben die Betreuer immer auch die
Autorenrolle, d.h. die Aufgabenverwaltung tibernommen. Die Aufgabenverwaltung finden Sie
daher unter dem Zugang fiir Betreuer (sehe Abb. 2). (Alle anderen Funktionalitéten finden Sie
im Handbuch flr Betreuer erklart.)
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Abb. 1: Die Kursstartseite: Mit Ihrer Benutzerkennung und I hrem Passwort kdnnen Se den
Zugang fir Betreuer auswahlen

Die Betreuerstartseite (siehe Abb. 2) ist die zentrale Anlaufstelle fir Autoren und K ursbetreuer.
Hier konnen Sie alle administrativen Aufgaben? erledigen.

1. Der Zugang zu den Ubungen iber die VU ist nur fiir Studierende méglich; d.h. als Autor gilt Ihre
Benutzerkennung hier nicht.

2. Indiesem Handbuch gehen wir davon aus, dass Sie als Autor online arbeiten. Wenn Sie offline arbeiten
mochten, lesen Sie bitte im Betreuerhandbuch die entsprechenden K apitel tber das Herunterladen und
Heraufladen von Kursressourcen nach. Um offline Aufgaben zu erstellen, sollten Sie HTML sicher
beherrschen.



In der Rubrik Aufgabenverwaltung sind die Funktionen fur Autoren aufgelistet.

‘2 WebAssign - Konzepte imperativer, Programmierung - Microsoft Internet Explorer
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Ubungen zu "Konzepte imperativer Programmierung"

Wintersemester 2003/2004 Hilfe
Aufgabenverwaltung Einsendungen und Korrekturen
Alfgabenhefte/Aufgaben-Ubersicht Einsendungs- und Korrelturbersicht ensa: s version
Aufgabenhefte/Aufgaben bearbeiten Korrekturzipdateiverwaltung

Kursressource-Upload Emeute Hefteinzendung

Kursressourcen-Verzeichnis Statistik

Kursressaurcen als Zip-Datei Daten-Export

Yollstandigkeitsiberprifung

Studierende Betreuer Korrektoren
Belegerliste Betreuerliste Korrektorliste
Studenten anmelden Betreuer anmelden Korrekior anmelden
Studenten bearbeiten Befreuer bearbeiten Korrekior bearbeiten

Studentenliste

Nachrichten Klausuren Studientage
E-Mail an Kurs-Beleger versendsn Klausuren festlegen Studientage festliegen
MWessage of the Day definiersn Klausuranmeldungen Studientaganmeldungen

Sonderfall Klausuranmeldungen
Ergebnisibersicht

Allgemeines
Kursparameter definieren
Software-Download fiir die automatische Korrektur

Abb. 2: Gemeinsame Ubersicht Uiber alle Funktionen fiir Autoren und Betreuer.

In den néchsten Kapiteln werden die einzelnen Funktionalitéten ndher erlautert.



3 Aufgabenhefterstellung

‘A Aufgabenverwaltung, Konzepte imperativer Programmierung - Microsoft Internet Explorer
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Ubungen zu "Konzepte imperativer Programmierung"

Wintersemester 2003/2004

Kursressourcen-Verzeichnis Kurs-Startseite Hilfe zur Kurshetreuung
Kursressourcen als Zip-Datei Betreuer-Startseite Hilfe zur Aufgabenerstellung
Kursressource-Upload Studenten-Startseite
Aufgabenhefte Beginn Ende Aufgaben Korrektmfreigabe | Musterldsung
Aufiaberheft 1 01.09.2003, 1200 12.01.2004, 1200 | 2ui2be L (UB) fufgabe 3 (UB) Aufpabe 3 (UB) |y g, nach Ende

Avfzabe 4 (UB) Aufzabe 5 (UB
Aufgabe 1 (UB) Aufgabe 2 (HB) Aufgabe 3 (UB)

Aufgabenheft 2 122092003, 12:00 21.10.2003, 1200 | Aufoabe 4 (AB) Aufpabe 5 (AB) Aufrabe & (AB) nach Ende nach Ende
Aufgabe 7 (AB

Anfzabel (UB) Aufgabe 2 (UB) Aufgabe 3 (UB)
Avfeabenheft3 | 06.10.2003, 1200 |03.11.2003, 1200 | Aufiabe 4 (HB) Aufiabe 5 (AB) Aufzabe 6 (AB)  nachEnde nach Ende
Anfzabe 7 (AB) Aufabe 8 (AB) Aufgabe 9 (AB)

Avfberheft4 | 20.10.2003, 1200 19.11.2003, 1200 | 2uizebe L (UB) bufgabe 8 (F) Aufpabo 3 (UB) |y g, nach Ende
Aufgabe 4 (AB) Aufgabe 5 (AB

v

Abb. 3: Ubersicht tiber alle Aufgabenhefte einschliefllich der Aufgaben.

Wahlen Sie den Link Aufgabenhefte/ Aufgaben-Ubersicht aus, so finden Sie die Aufgaben nach
Aufgabenheften geordnet (siehe Abb. 3). In der ersten Spalte finden Sie die fest vorgegebene
Nummer des AufgabenheftsasLink. Der Link fuhrt zur Aufgabenheftverwaltung. Dort kénnen
Sie die Eigenschaften des gewahlten Aufgabenhefts andern. In der zweiten Spalte steht der Be-
arbeitungsbeginn. Zu diesem Zeitpunkt werden die Aufgaben fur die Studierenden zur Bearbei-
tung freigegeben. Vor diesem Termin kann ein Studierender sich die Aufgabenstellungen nicht
anschauen. Nach dem Bearbeitungsende, welcher in der dritten Spalte aufgefihrt ist, kénnen die
Studierenden keine weiteren Losungen mehr einsenden. In der vierten Spalte stehen alle Auf-
gaben, die dem Aufgabenheft zugeordnet sind. Fir jede Aufgabe gibt es einen Link Uber den
Sie zum Aufgabentext und zur Konfiguration der Aufgabe kommen. In der flinften Spalte wird
angegeben, ob erfolgte Korrekturen und Bewertungen sowie die Musterldsungen bereits vor
dem allgemeinen Bearbeitungsende fr die Studierenden frei gegeben werden. Dies ist beson-
dersflr automatische und damit schnelle K orrekturen zu beachten. Bis auf die Freigabe der Mu-
sterlosung werden diese Informationen Uber die Aufgabenheftverwaltung definiert. Die
Freigabepunkt der Musterlosung wird Uber die Betreuerfunktionalitét Kursparameter definie-
ren festgelegt. (s. Handbuch fir Betreuer)

Nach Anklicken einer Aufgabenheftnummer gelangen Sie zur Aufgabenheftverwaltung. Alter-
nativ kdnnen Sie auf der Betreuerstartseite den Link Aufgabenhefte/ Aufgaben bearbeiten wah-
len. WebAssign merkt sich das zuletzt bearbeitete Aufgabenheft und fiihrt Sie wieder zu dessen
Aufgabenheftverwaltungsseite. Abb. 4 zeigt solch eine typische Seite:
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Ubungen zu "Konzepte imperativer Programmierung"

Wintersemester 2003/2004

Kursressourcen-Verzeichnis Kurs-Startseite Hilfe zur Kurshetreuung
Kursressourcen als Zip-Datei Betreuer-Startseite . Hilfe zur Aufgabenerstellung
Kursressource-Upload Aufgabenhefte/Aufgaben-Ubersicht
Aufgabenheft

aktuell Nr. 1

ansehen/andern |1

neues Heft anfiigen

letztes Heft Ischen

Heftdaten

Abb. 4: Aufgabenheftverwaltung

Im oberen Tell der Seitefinden Sie Informationen und Aktionen, die alle Aufgabenhefte betref-
fen. In der Zeile aktuell sehen Sie die Nummer des Hefts, welches aktuell bearbeitet wird. Mit
ansehen/andern kénnen Sie zwischen den Aufgabenheften wechseln. Mit neues Heft anfligen
erzeugen Sie ein neues Aufgabenheft. Sie kénnen zur Zeit Aufgabenhefte nur am Ende anfligen,
d.h. Sie kénnen kein neues Heft zwischen zwei bestehenden Heften einfligen. Wenn Sie ein
Aufgabenheft zwischen bereits bestehende einfligen mdchten, arbeiten Sie offline auf den Kurs-
ressourcen (siehe Handbuch fir Betreuer) oder wenden Sie sich an lhre Betreuer. Die Aufga
benhefte werden automatisch durchnumeriert. In neu erzeugten Aufgabenheften sind zunéachst
keine Aufgaben angelegt und kein Bearbeitungszeitraum festgesetzt.

Mit letztes Heft |6schen wird das | etzte Aufgabenheft gel 6scht. Wenn Sie ein beliebiges Aufga-
benheft |6schen wollen, arbeiten Sie offline auf den Kursressourcen (siehe Handbuch fiir Be-
treuer) oder wenden Sie sich an Ihre Kursbetreuer.
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ansehen/@ndern |1 v ausfuihren a
neues Heft anfligen
letztes Heft [6schen
Heftdaten
Bearbeitungsheginn 02.08.2002, 12:00
Bearbeitungsende 23.09.2002,12:00
Korrekturfreigabe nach Bearbeitungsende v
Aufgabe
aktuelle Anzahl 9
ansehen/éndern |9 v
neue Aufgabe anfligen
letzte Aufgabe lgschen
-

Abb. 5. Aufgabenheftverwaltung, Fortsetzung

Im Bereich Heftdaten der Aufgabenheftverwaltung setzen Sie den Bearbeitungsbeginn, das Be-
arbeitungsende des Hefts und legen fest, zu welchem Zeitpunkt die Freigabe der Korrektur er-
folgen soll. Durch Dricken des submit-Buttons speichern Sie die Angaben.

Im Bereich Aufgabe sehen Sie die aktuelle Anzahl der Aufgaben im Aufgabenheft, Sie knnen
zu einer Aufgabendefinitionsseite wechseln und neue Aufgaben an das Ende der Aufgabenhefts
anflgen bzw. die letzte Aufgabe des Aufgabenhefts |6schen. Wie Aufgaben definiert werden
konnen, erfahren Sie im néachsten Kapitel.

4  Aufgabenerstellung

WebAssign sieht vor, dass alle Aufgaben Musterlsungen, Korrekturseiten und Quittungen als
HTML-Seiten angelegt werden. Bilder, Grafiken oder Aufgaben, die mit einem beliebigen Pro-
gramm geschrieben wurden, werden al's Kursressourcen? tiber einen Link eingebunden.

4.1 Verschiedene Aufgabentypen

Insgesamt unterstiitzt WebAssign drei Aufgabentypen, die jeweils verschiedene Bewertungs-
verfahren haben:

» Multiple-Choice-Aufgaben, Zuordnungsaufgaben, Begriffs- und numerische Aufgaben
werden automatisch korrigiert und bewertet

» Fre-Text-Aufgaben werden manuell korrigiert und bewertet

» Aufgaben mit Vortest (Pre-Testing) werden zusétzlich noch manuell korrigiert und bewer-

1. Kurressourcen werden im Handbuch fir Betreuer beschrieben.



tet. Beispiel: Aufgaben zur Programmierung. Programme kdnnen von den Studierenden
eingesendet werden; WebAssign Ubersetzt die Programme und anhand von vorbereiteten
Testféllen werden die Programme zusétzlich noch auf ihre semantische Korrektheit tber-
pruft; anschliefiend werden sie von einem Korrektor manuell bewertet. Der Studierende
kann unmittelbar nach dem Einsenden einer Losung Zugriff auf die Vortestauswertung
bekommen und die Hinweise zum Uberarbeiten seiner Losung verwenden.

4.2 Aufgabenstruktur

Eine Aufgabe umfalit stets die Aufgabenseite, die Korrekturschablone und die Quittungsseiten-
schablone:

» Eine Aufgabenseite besteht aus dem Aufgabentext und ihren eventuellen Teilaufgaben
sowie aus einem oder mehreren Eingabefeldern, in die die Studierenden spéter die Losun-
gen eintragen sowie den entsprechenden Einsendebutton, mit denen die Studierenden ihre
(Teil-)Aufgaben einsenden.

» DieKorrekturseite ist eine Schablone, die festlegt, welche aulRere Form eine Korrektur hat.
Sie enthélt einen vorgefertigten Rahmen fur die Daten des Studierenden (Name, Matrikel -
nummer, etc.) und die studentische L 6sung. Spéter schreiben die Korrektoren ihre Kom-
mentare in die mit Daten gefiillte Schablone und tragen die erreichten Punkte ein (siehe
Handbuch fir Korrektoren).

» Die Quittungsseite ist eine Schablone zur Erzeugung von Quittungen. Die Studierenden
erhalten eine Quittung als sofortige (Online-) Bestétigung, nachdem sieihre Ldsung einge-
sendet haben. Sie enthdlt i. Allg. die eingesendete L 6sung (siehe Handbuch fur Sudie-
rende) und ggf. die Auswertung der Vortests.

Eine Aufgabe umfaldt wahlweise das Bewertungsmodul (altere Bezeichnung: Korrekturmodul),
ein oder mehrere Selbsttestmodule (&ltere Bezeichnung: Vorkorrekturmodul), Hinweise fir
Korrektoren und die Musterl 6sung:

 FUr automatisch auswertbare A ufgaben muss ein Bewertungsmodul angegeben werden, fir
solche mit Pre-Testing ein Selbsttestmodull.

» Mit den Hinweisen fir die Korrektoren konnen Sie die Korrektoren tiber Besonderheiten
der Aufgabe informieren, z.B. Uber den Schwerpunkt der Korrektur, erwartete Fehler etc.
Diese Hinweise werden in die Korrekturseiten eingeblendet und stehen damit den Korrekto-
ren zur Verflgung.

» Musterlésungen sind von Ihnen vorbereitete L dsungen, die die Studierenden nach Bearbei-
tungsende einsehen kénnen. Anhand der Musterl 6sung kénnen Studierende, die Schwierig-
keiten mit der Ldsung hatten, diese nachvollziehen.

4.3 Aufgabenerstellung

Um das Grundgerist einer Aufgabe anzulegen oder um eine bestehende Aufgabe zu editieren,
konnen Sie den Link der Aufgabe, z.B. Aufgabe <n> in der Aufgabenhefte/Aufgaben-Uber-
sicht (siehe Abb. 3) auswéhlen, oder in der Aufgabenheftverwaltung die zu bearbeitende Auf-
gabe ansprechen (siehe Abb. 5). Sie gelangen in jedem Fall zu der Aufgabenerstellungsseite.



2 Aufgabenerstellung: Aufgabenheft 9, Aufgabe 6 - Microsoft Internet Explorer
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Ubungen zu "Konzepte imperativer Programmierung"
Wintersemester 2002/2003

Aufgabenhefte/Aufgaben-

s Betreuer-Startseite Studenten-Startseite Studenten-Aufgabentext ilfe
Ubersicht
Aufgabenname neue_Aufgabenseite Aufgabenheft 9
Automatisch bewertete Aufgabe: Standardfall
Erstellungsassistent aktivieren

Aufgabenseite ggf. nachbearbeiten

Musterlésung erstellan

Sonstige Aufgabe
Aufgabenstellung als externe Datei Mein v
Studierendenldsung als externe Datei Mein
Anzahl der Teilaufgaben i

Abb. 6 Aufgabenerstellungseite

Auf dieser Seite konnen ale Informationen zu einer einzelnen Aufgabe angesehen und veran-
dert werden. Hier konnen Sie der Aufgabe einen sprechenden Namen geben - standardgemaf}
werden die Aufgaben durchnumeriert und heil3en Aufgabe 1, Aufgabe 2, etc.

Wenn Sie eine automatisch bewertete Aufgabe anlegen wollen, so sollten Sie den Erstellungs-
assistenten verwenden (siehe Abschnitt 4.4). Klicken Sie dafur auf den Link aktivieren. Der Er-
stellungsassistent erzeugt die Aufgabenseite und die Schablonen fir die Quittung und die
Korrektur. Das Bewertungsmodul wird automatisch eingetragen und richtig konfiguriert. Die
studentische Musterl6sung mussin jedem Fall noch selber erstellt werden. Nach Anklicken des
Links Musterl6sung wird zu der entsprechenden Funktionalitét der Aufgabenerstellungseite ge-
sprungen. Wollen Sie die vom Erstellungsassistenten erzeugte Aufgabenseite noch nachbear-
beiten, so klicken Sie den Link Aufgabenseite an.

10
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Sonstige Aufgabe
Aufgabenstellung als externe Datei Mein v
Studierendenldsung als externe Datei Iein

Anzahl der Teilaufgaben 1

Aufgabenseite |__ Scheblone generieren | aufgabed.7 himl

Sonstige Aufgabe Fortsetzung
Eingabefelder 1

Punkte 0

Quittungsseite |___ Schablone generieren | quittung® 7 a hirm

Selbsttestmodul Eigenschaften ...

Sonstige Aufgabe Extra

aufgabed. 7 himl Yorlage analysieren [ Teilaufgaben erzeugen ]

Abb. 7 Aufgabenerstellungseite, Sonstige Aufgabe

Wenn Sie eine nicht automatisch bewertete Aufgabe erstellen wollen, so missen Sie die Auf-
gabenseite und die Schablonen fir die Quittung und die Korrektur selber erzeugen. Dies ge-
schieht im Abschnitt Sonstige Aufgabe der A ufgabenerstellungsseite. (siehe Abb. 7)

Uber eine Combobox kénnen Sie angeben, ob die Aufgabenstellung als externe Datel, z.B. als
pdf- oder Word-Dokument angeboten werden soll. Sie haben die Wahl zwischen: Nein, Ja(pdf),
Ja(doc) und Ja(anderes Format). Auf der Aufgabenseitewird in Abhangigkeit der Auswahl ein
Link fur die Aufgabenstellung im externen Format generiert. Damit der Studierende spater Uber
diesen Link Zugriff auf die Aufgabenstellung bekommt, muss die entsprechende Datei unter
dem Namen <AufgabenheftNr>_<Aufgabennr>.pdf, <AufgabenheftNr>_< Aufgabennr>.doc
oder <AufgabenheftNr>_<Aufgabennr> (fir anderes Format) als Kursressource in das Web-
Assign-System geladen werden. Beispiel: 1hre Aufgabenstellung liegt digital in der Datel Auf-
gabe.pdf vor. Sie wollen diese Aufgabenstellung a's 7. Aufgabe im 9.Aufgabenheft anbieten.
Dann benennen Siedie Datei umin9_7.pdf und lade diese asKursressource in das WebAssign-
System.

Uber die Combobox Studierendenl6sung als externe Datei bestimmen Sie, ob der Studierende
seineL6sung in ein vorgesehenes HTML -Eingabefeld eintragen muss, oder ob er diesein einem
externen Format, wie z.B. pdf, doc 0.8 hochladen kann. Je nach Auswahl werden bei der Ge-
nerierung der Aufgabenseite entsprechende Eingabemdglichkeiten vorgesehen.

Wenn Sie mehrere Teilaufgaben verwenden wollen, so missen Sie deren Anzahl eintragen.
Nach dem Generieren der Aufgabenseite passt sich dann die Aufgabenerstellungsseite entspre-
chend an.
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Datei  Bearbeiten  Ansicht  Faworiten  Extras 7 !.:'

. . - a »

o Zurick + O - IiLl Igl ] P ) Suchen ‘::r’ Favariten @Medien f‘? g = Links
Anzahl der Teilaufgaben 2 ~
Aufgabenseite |___Schablone generieren | aufgabed.7 htrnl

Teilaufgaben

Teilaufgabe a)

Eingabefelder 1
Punkte 10
Quittungsseite |__ Scheblane generieren | quitiung® 7 a html

Selbsttestmodul

Teilaufgabe b)

Eingabefelder 1
Punkte 10
Quittungsseite |___Scheblone generieren | quittungd 7 b html

Selbsttestmodul

Abb. 8 Aufgabenerstellungsseite flr mehrere Teilaufgaben

Im Abschnitt Sonstige Aufgabe Fortsetzung bzw. in den Teilaufgabenabschnitten haben Sie die
Maoglichkeit, die Punktzahlen und ggf. die Selbsttestmodule festzulegen.
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Datei  Bearbeiten  Ansicht  Faworiten  Extras 7 ,'J’
Q Zuriick * O v Iﬂ |E| A p ! Suchen . Favoriten ﬂr Medien G‘ v i o Links
a3
Selbsttestmodul
Sonstige Aufgabe Extra
aufgabed. 7 html “orlage analysieren [ Teilaufgaben erzeugen ]
Korrektur
Art der Korrekiur vaon hand -
Bewertungsmocul Eigenschaften
Korrekturseite |__ Schablone generieren | korrekturd. 7 htr
Korrekturhinweise | Schablane generieren | hinweised 7 html
Musterlgsung
Musterlgsung |__ Schablane generieren | musterd 7 himl
v

Abb. 9 Aufgabenerstellungsseite, Bereich Extra, Korrektur und Musterl6sung

Der Abschnitt Sonstige Aufgabe Extrawird bendtigt, wenn neue Eingabefelder oder Teilaufga-
ben Uber Vorlagen erzeugt werden sollen. Naheres erfahren Sieim Abschnitt 4.5.2.

Im Bereich Korrektur geben Sie tiber eine Combobox die Art der Korrektur an: von hand, au-
tomatisch oder automatisch + von hand und keine.

* ImFall einer rein manuellen Korrektur wahlen Sie als Art der Korrektur den Eintrag von
hand aus.

* Im Fall der automatischen Korrektur wahlen Sie als Art der Korrektur den Eintrag automa-
tisch aus und geben unter Bewertungsmodul das entsprechende Bewertungsmodul an -
sofern Sie nicht den Aufgabenerstellungsassi stenten fir automatisch auswertbare Aufgaben
nutzen, der IThnen viel Arbeit abnimmt (siehe Abschnitt 4.4).

* Bei Aufgaben mit Pre-Testing wéhlen Sie a's Korrekturmodus automatisch + von hand aus
und spezifizieren zu den Teilaufgaben das oder die entsprechende(n) Selbsttestmodul (€).

» Bei Aufgaben, flr die eskeine Punkte gibt, wie z.B. bei Selbsttestaufgaben wéahlen Sie als
Korrekturart keine aus, unabhangig davon, ob Sie Bewertungsmodule oder Selbsttestmo-
dule spezifiziert haben.

Wie schon erklért, gehtren zu einer Aufgabe die verschiedenen HTML-Seiten fir Aufgaben-
text, Musterlésung, Hinweise fir Korrektoren, die Korrekturseite sowie Angaben zur Aufga-
benstruktur, d.h. den Teilaufgaben mit den zugeordneten Punkten.

Zu allen HTML-Seiten kann man Uber den Button generieren e ne e nfache Standardversion er-
zeugen. Die Standardversion der Korrekturseiten- und Quittungsschablonen kénnen Sie unmit-
telbar verwenden.

Wahlweise nutzen Sie das vom Betreuer bereits angelegte und speziell angepasste Aufgaben-
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gerust oder Sie nutzen flr automati sch auswertbare Aufgaben den Aufgabenerstellungsassi sten-
ten (siehe Abschnitt 4.4).

Wie der Aufgabentext schliefdlich fur die Studierenden aussieht, sehen Sie, wenn Sie Uber die
Links Studenten-Startseite oder Sudenten-Aufgabentext das Layout der Aufgabe kontrollieren.

4.4 Der Aufgabenerstellungs-Assistent flir automatisch auswertbare Aufgaben

Derzeit konnen mit dem Aufgabenerstellungs-Assistenten Aufgaben der folgenden Typen er-
stellt werden:

» Einfachauswahl,

* Mehrfachauswahl,

» Zuordnung,

e Zahl- oder numerische Aufgaben und
» Begriffe.

<) Aufgabenerstellung: Aufgabenheft 1, Aufgabe 2 - Microsoft Internet Explorer

Datei  EBearbeiten  Ansicht  Faworiten  Extras 7 o

. . — i >
Qzumck A > Iﬂ IELI A / ) Suchen ‘E_E"Favur\ten wMedien 51 =" hi Lirks

Ubungen zu "Konzepte imperativer Programmierung"

Wintersemester 2002/2003

Aufgabenhefte/Aufgaben-

— Betreuer-Startseite Studenten-Startseite Studenten-Aufgabentext ilfe
Ubersicht
Aufgabenname Aufgabe 2 (IUB) Aufgabenheft 1
Automatisch hewertete Aufgabe: Standardfall
Erstellungsassistent aktivieren

Aufgabenseite ggf. nachbearbsiten

Musterlgsung erstellen

Sonstige Aufgabe
Aufgabenstellung als externe Datei Mein v
Studierendenldsung als externe Datei Nein +
Anzahl der Teilaufgaben i

Abb. 10: Generieren neuer Aufgaben Uber den Aufgabener stellungs-Assistent.

Um eine Aufgabe zu erstellen:

 rufen Sie den Aufgabenerstellungs-Assistenten auf,
 flgen Aufgaben des gewtinschten Typs hinzu,

« flllen die nétigen Felder und
» wahlen Aufgabenseite sichern aus.

Mit der Aufgabe werden zugleich die Korrekturschablone, die Quittungsseite und die Muster-
l6sung erzeugt sowie die Art der Korrektur spezifiziert. Andern Sie hier nichts. Sie starten den
Aufgabenerstellungsassistent Gber den Link Aufgabener stellungs-Assistent auf der Seite Aufga-
benerstellung in der Aufgabenverwaltung (siehe Abb. 10 im oberen Bereich rechts).
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Der Aufgabenerstellungsassistent wurde entwickelt, um diein der FernUniversitét verwendeten
L otsebdgen im Rahmen von WebAssign anbieten zu kdnnen. Das L otsesystem weist Elemente
wie den Seitentitel auf, die Sieignorieren knnen, wenn Sie kein Lotse-konformes Layout1 be-
noétigen. Auch das Anlegen weiterer Aufgaben, sogenannte ,, Unteraufgaben®, in einer Aufgabe
ist eine spezifische Lotse-Eigenschaft. Wenn Sie nicht Lotse-konform arbeiten, legen Sie fur

jede Aufgabe eine eigene L otseseite an.

O=——————————— Netscape: Ubungen zu "$KursName"
X A4 4 =2 d =% 8 @ B
Back  Forwar ¢ Relbad  Home  Search Netscape Images  Frint  Security  Shop Stop
" Location i [tz 7 Fvu fernun hagen de b il +/55555 /5599 /3 /1 faufgabeZ. 1 himl | 0 what's Related [f:
" i campussource Bitorne Page derF Mo webassion FiModetisatz Fovivectory Listi Mo Consors - watch < Untitled Dacume E
Kurs 55555 "Demolaus zu WebAssign" - {l] =
Sommersemester 99 e ing-vbungen
Aufgabenheft 3 J _!—)
neue_Aufgabenseite
Dieser Test dient dazu das Verstindnis englischer Volkabeln in verschieden Bedeutungen abzufragen und Basiskenntnisse in Literatur zu testen.
Verstindnistest englischer Begriffe (2 Punkte)
Kreuzen Sie an, in welcher Bedeutung der Begriff "cunning" nicht verwendet wird. Bitte nur eine richtige Antwort ankreuzen.
o A The ability to plan things.
O B expressing acmiration for the beauty or skdll mvolved
@ C lark someones ..
@ D to describe 5o as cute
(6 Punlkte)
‘Welche dieser Bedeutungen passen zu der Vokabel "examine"? Es kénnen mehrere Antworten richtig sein.
O A Iook carefully and closely at somethmg
OE consider and discuss an idea carefully
0o c 10 emphasize how important something is.
O D find out how much someone kmows
Englische und Amerikanische Literatur (6 Punlkte)
Ordenen Sie folgende Autoren ihren Werken zu o
A Keines dieser Werle - [~
= [ Y SF ED ~E 7|
Abb. 11: Lotse-konformes Layout: Multiple-Choice mit Einfach-und Mehrfachauswahl (aus
Sudierendensicht).

1. Eine Lotseseite entspricht einer WebAssign Aufgabe, einem L otse-Seitentitel dem Aufgabennamen.
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A WebAssign Aufgabenerstellung - Microsoft Internet Explorer,

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Faworiten  Extras 7 e

. . — A ) v.
Ozuruck - D Iﬂ Igl 0| S ) Suchen < Favariten @Medlen {_‘;

Aufgabe

Aufgabenname Englische Semantik

Globale Aufgabenstellung

Aufgabenart Einfachauswahl
Aufgabentitel Semartische Relation
Wie nennt man die Semantische Relation zwischen rose und tulip?
lokale Nur ein Begriff ist richtig.
Aufgabenstellung
{optional)
Alternative |nichtig (Text
Svnonym

1

Kontrakiktion

2 O

Kohyponym

Meronym

Holonwym

Abb. 12: Multiple-Choice mit Einfachauswahl (aus Autorensicht).

Wenn Sie automatisch auswertbare Aufgaben erstellen méchten, ohne das L otseformat zu ver-
wenden, verzichten Sie auf den Seitentitel und den Einfihrungstext und fligen Sie genau eine
Unteraufgabe pro Aufgabe ein. Dieses V orgehen ermoglicht es Ihnen, fir die automatisch aus-
wertbaren Aufgabentypen, Kommentare in Abhangigkeit von der erreichten Punktzahl vorzu-
sehen. (WebAssign ohne den Aufgabenerstellungsassistenten sient keine allgemeinen
Kommentare zu den studentischen L ésungen vor, alle Kommentare miissen von den Korrekto-
ren geschrieben werden.)

Fur Lotse-konforme A ufgaben fillen Sie zunéachst die folgenden Felder aus (siehe Abb. 13).

Aufgabenname Sie koénnen hier einen spezifischen Namen eintragen, z.B. ,,Fragen
zur Anatomie". Standardgemal? werden die Aufgaben durchnumeriert
und es wird as Name der Aufgabe Aufgabe<n> eingetragen.

Globale Aufgabenstellung Geben Sie hier den Einfuhrungstext an, der sich auf ale
Unteraufgaben der Lotseseite bezieht.
Gesamtbewertung Sie kdnnen in Abhangigkeit von der erreichten Gesamt-

Punkteintervall und Kommentar  pnktzahl Kommentare, z.B. , gut“ oder , Sie sollten K api-
tel 3 nochmals durcharbeiten”, ausgeben. Dazu tragen Sie
unter Punkteintervall das gewtinschte Intervall, z.B. ,,0 -

10" und unter Kommentar den dazugehtrenden Kommentar
ein. Punkteintervalle gelten fir die ganze L otseseite.
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Korrektur zeitpunkt:
Korrektur sofort (online-
Selbsttest)

Hier wird festgelegt, wann die Korrektur erfolgen soll:
Bei der Auswahl Korrektur sofort (online-Selbsttest)
bekommen die Studierenden das Ergebnis der Korrektur

sofort nach der Einsendung angezeigt.

Bei der Auswahl Korrektur nach Einsendeschluss wird
die Korrektur erst beim Einsendeschluss erzeugt und ist
erst nach dem Bearbeitungsende fir die Studierenden
zuganglich.

Korrektur nach Einsende-
schluss

3 WebAssign Aufgabenerstellung - Microsoft Internet Explorer

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Fawvoriten

Qzumck © O © |ﬂ Igl ;‘] /.“: Suchen

Extras 7

‘:‘_\'\}.’Favoriten wMed\en @3 =" © Links

Aufgabe

Aufgabenname

Globale Aufgabenstellung

Einfachauswahl v generieren

Globaler Kommentar

Punkteintervall Kommentar

@ Korrektur sofort (online-Selbsttest)
O Korrektur nach Einsendeschluss

Aufgabe sichern

| Aufgabe zuriicksetzen |

Abb. 13: Der Aufgabenerstellungs-Assistent: Angaben, die sich auf die gesamte Aufgabe bezie-
hen.

Als néchstes fligen Sie Aufgaben des gewlinschten Typs hinzu. Wahlen Sie aus dem Pop-Up
Meni den Typ aus und bestétigen Sie die Wahl mit dem generieren Button (siehe Abb. 13 oben
links). Wenn Sie nicht Lotse-konform arbeiten, fligen Sie nur eine Aufgabe hinzu.

Unabhangig vom Aufgabentyp missen Sie die folgenden Felder (siehe Abb. 11) ausfillen.

Aufgabentitel z.B. ,, Aufgabe zur Geographie von La Palma’

Geben Sie den Aufgabentext, die Frage, hier ein, z.B. ,, In wel-
cher Klimazone liegt die Insel ?

|okale Aufgabenstellung
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Punkte Geben Sie an, wie viele Punkte die Studierenden mit dieser
Aufgabe maximal erreichen konnen. WebAssign kann nur
ganzzahlige Punktzahlen vergeben, achten Sie daher darauf,
dass die Gesamtpunktzahl ein ganzzahliges Vielfaches der
Anzahl der richtigen Antwortalternativen ist.

lokaler Kommentar  Sie kénnen den Studierenden hier zusétzliche Informationen
geben, wie z.B. , Diese Aufgabe bezieht sich auf den Stoff von
Kapitel 4*. Dieser Kommentar wird in der L6sung angezeigt.

Wenn Siein den auszufiillenden Feldern und in den Aufgabentexten Umlaute verwenden, den-
ken Sie bitte daran, die Umlaute in HTML zu codieren.

&auml;
&ouml;
&uuml;
&szlig;
&Auml;
& Ouml;
&Uuml;

C O >R O

4.4.1 Multiple Choice mit Einfach- und M ehrfachauswahl
Bei Multiple Choice Aufgaben werden zwei Arten unterschieden:

» die Einfachauswahl, d.h. 1 aus n. Hier ist genau einer der angebotenen Antwortvorschlage
richtig (siehe Abb. 12).

» die Mehrfachauswahl, d.h. m aus n. Hier kann es mehrere richtige Antwortvorschlage
geben.

Eswerden standardgemal3 jeweils 5 Antwortméglichkeiten generiert. Wahlen Sie <n>Alterna-
tiven hinzufligen, wenn Sie mehr Antwortmdglichkeiten benétigen, wahlen Sie <n> Alternati-
ven |dschen, wenn Sie weniger Antwortmdglichkeiten bendtigen (siehe Abb. 12). Tragen Sie
den Aufgabentitel, die lokale Aufgabenstellung und die Antwortméglichkeiten ein. Um die au-
tomatische Korrektur zu ermdglichen, markieren Sie dierichtige Alternative (Einfach-Auswahl
eine Antwort, Multiple-Choice alle richtigen Alternativen) (siehe Abb. 14).
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2l WebAssign Aufgabenerstellung - Microsoft Internet Explorer = (B |

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Favoriten  Extras 7 a';'

- . —~ o “ 2]

Ozuruck - Q IiLl |§| ) swhen ¢ Favorten @ veden () - 5 Links
~

Aufgabenname Sannets

Globale Aufgabenstellung Im folgenden geht es wm die verschiedenen Arten won Sonnets.

Aufgabenart Mehrfachauswahl

Aufgabentitel Italian Sonnets

Was sind die Bestandteile eines Italian Sonnets?

lokale Mehrere Antworten sind miglich.

Aufgabensteliung

{optional)

Alternative |richtig | Text

3 Quartette

1

2 Quartette

2

1 Zweizeiler
3 O

2 Zweizeiler
4 O

2 Terzette
5

y 5 bl
< >

Abb. 14: Die richtigen Alternativen werden markiert.

Unter die Antwortmadglichkeit tragen Siein das Feld Punkte, die Gesamtzahl der Punkte fir die-
se Unteraufgabe ein (siehe Abb. 7).

Unter lokaler Kommentar tragen Sie den Text ein, den alle Studierenden, unabhangig von den
erzielten Punkten, alszusétzliche Information fir diese Unteraufgabe sehen sollen, wenn siedie
Korrektur erhalten, z.B. ,, Diese Aufgabe bezieht sich auf Abschnitt 5.

Im unteren Teil kdnnen Sie den Studierenden in Abhangigkeit von der erreichten Punktzahl al-
ler Unteraufgaben dieser Aufgabe bzw. des L otsebogens ein Feedback zukommen lassen (siehe
Abb. 7). Bestimmen Sie schliefdlich noch, ob die Aufgabe direkt beim Einsenden korrigiert wer-
den soll oder ob die Aufgabe erst zum Einsendeschluss korrigiert werden soll, d.h. ob die Er-
gebnisse den Studierenden sofort nach dem Einsenden der Lésung mitgeteilt werden soll, oder
ob sie diese erst nach Einsendeschluss erhalten sollen.
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2 WebAssign Aufgabenerstellung - Microsoft Internet Explorer

Datei  EBearbeiten  Ansicht  Faworiken  Extras 7 1','
—~ P 7 . »
ezumck - & |ﬂ @ 7;} /.JSuchen i"\'(Favoriten @Med\en e} ['\’. :\4 — J Lirks
2 Terzette il
5
[ [ Alternativen hinzufigen ][ Alternativen |oschen
Punite
lokaler
Kommentar
Einfachauswahl vH generieren
Globaler Kommentar
Punkteintervall Kommentar
0-20 Bitte die unterschiede zwischen Italian, Spenserian und Elissbethan A
Sonnets gensmusr lernen. v
20-40 Gut.Schauen SFie sich nochmals den iufbau der Sonnets an. |
@ Korrektur sofort (online-Selbsttest)
O Korrektur nach Einsendeschluss
| Aufgabe wuriicksetzen | Aufgabe sichern 2
< | 3|

Abb. 15: Se kénnen Kommentare zu Punkteintervallen eintragen.

Sichern Sie die Aufgabe Uber den Button Aufgabe sichern oder |6schen Sie die Aufgabenanga-
ben Uber den Button Aufgabe zurlicksetzen (siehe Abb. 15).
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2 Ubungen zu "SKursName” - Microsoft Internet Explorer EJ@|E|

Datei  EBearbeiten  Ansicht  Faworiken  Extras 7 g.f
B —~ n 5 bl
ik = ) N ) <z i r - 1 i
Q Zuriick </ Iﬂ Igl (| /- Suchen 7. Faveriten w Medien 6;: = Links
Zurick zur Aufgabenerstellung

Kurs $EursHr "FEursname"

FVersionsname [x] webassian
Aufgabenheft § Aufgabenhefitr

Sonnets

I folgenden gelt es wm die verscluedenen Arten von Soumets.

Italian Sonmets (40 Punkte)

Was sind die Bestandteile eines Italian Sonnets? Melvere Antworten sind maglich.

A 3 Quartette
OE 2 Cuattette
O ¢ 1 Zwreizeiler
oD 2 Zwreizeiler
OE 2 Terzette

Aufgabe einsenden

Abb. 16: Nach dem Sichern der Aufgabe wird das Layout angezeigt.

Nach dem Sichern der Aufgabe wird Ihnen das Layout der Aufgabe zur Kontrolle angezeigt
(sehe Abb. 16). Dabei werden den von WebAssign oder vom Kursbetreuer vorkonfigurierten
Variablen noch keine Werte zugewiesen. Die zugewiesen Werte sehen Sie nur aus Studieren-
densicht (siehe Abb. 17). Mit dem Link Zurtck zur Aufgabenerstellung (oben auf der Seite)
kommen Sie zurtick und kénnen die Aufgabe weiter editieren.
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Qo -~ () Iﬂ Igl ,, /.- ) suchen ,\ Favorten (@M Medin (£2) - & - ks
Kurs 01612 "K onzepte imperativer Programmierung” =
Wintersemester 2002/2003 (dllliﬂl!-llllll]]ﬂll
Aufgabenheft § —

Sonnets
Im folgenden geht es um die verschiedenen Arten von Sonnets.
Italian Sonnets (40 Punkte)

Was sind die Bestandteile emes Italian Sonnets? Melovere Antworten sind miglich.

O A 3 Quartette
e 2 Cuattette
O ¢ 1 Zweizeiler
oD 2 Zwreizedler
OE 2 Terzette

Aufgabe einsenden

Abb. 17: Layout der Aufgabe aus Scht der Sudierenden

4.4.2 Zuordnungsaufgaben

Bei einer Zuordnungsaufgabe (siehe Abb. 18) sollen die Studierenden die jeweilsrichtige Ant-
wort ankreuzen, wobei Fragen und Antworten in Matrixform angeboten werden. Im ersten
Schritt fligen Sie eine Zuordnungsaufgabe Uber die Combobox Zuordnung und den Button Auf-
gabe hinzufigen hinzu. Geben Sie den Einfuhrungstext, den Aufgabentitel sowie den Aufga-
bentext an und fligen Sie entsprechend viele Fragen mit <n> Fragen hinzufigen hinzu -
standardgemaRl wird eine Frage erzeugt. Uber <n> Fragen |6schen kénnen Sie Fragen entfer-
nen. Dabei kdnnen Sie zur Zeit nicht spezifizieren, welche Fragen gel 6scht werden sollen, son-
dern es werden die letzten <n> Fragen geloscht. Geben Sie die Fragen und die
Antwortmaoglichkeiten vor und kreuzen Siedierichtigen Antworten zur automati schen Auswer-
tung an. Sichern Sie die Aufgabe Uber den Button Aufgabenseite sichern. Nach dem Sichern er-
halten Sie den Preview der Aufgabe zur Kontrolle (sehe Abb. 19). Mit dem Link Zurtck zur
Aufgabenerstellung kommen Sie zuriick und kénnen die Aufgabe weiter editieren. Mit dem
Button Aufgabe |6schen kénnen Sie die zuletzt hinzugefiigte Aufgabe |6schen.
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2 WebAssign Aufgabenerstellung - Microsoft Internet Explorer

Datei Bearbeiten Ansicht  Eavoriten  Exfras 2

» . A

e auiick () |ﬂ @ h /._\J Suchen \i‘:( Favoriten G‘Msd\en E‘j [-'\' =) _J Links
)
Aufgabe
Autgabername
Globale Aufgabenstellung Fragen zur Literatur
Aufgabenart Zuordnung
Aufgabentitel Autaren und ihre YWerke|
Ordnen Sie folgende Autoren ihre’'n Werken zu.
lokale
Aufgabenstaliung
{optional)
Fragen Antworten
|The Haobhit | |The Raven ‘ |Death of a Salesman | 0| Ahemativen hin
o B o
JR R Talkien (] (@] (@]
A Miller (@] (o] o
0 v[ Fragen hinzufiigen I[ Fragen [dschen
Punkte
lokaler
Kommentar

|~

£3

| ™

Abb. 18: Zuordnungsaufgabe mit 3 Fragen

2 Ubungen zu "SKursName™ - Microsoft Internet Explorer,

Dotei  Bearbsiten  Ansicht  Eavoriten  Extras 2
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Tt

[-,'Z.\' =

LJ

Zurick zur Aufgabenerstelung,

Eurs $EursNr "$Eursname”
Wersionsname

Aufgabenheft §Aufzabenhefilr
Literatur

Fragen zur Literatur

Autoren und ilwe Werke (9 Punkte)

Ordnen Sie folgende Autoren thre n Werken zn.

A The Hobbit E The Eaven
EAPee (@] o}
TR R Tolkien O [ 4]
A Miller O o]

[x] WebAssign

C Death of a Salesman
<
<
O

Aufgabe einsenden

Abb. 19: Preview einer Zuordnungsaufgabe
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4.4.3 Zahl-Aufgaben

Eine numerische Aufgabe oder Zahl-Aufgabe ist eine Aufgabe, bei der die Antwort aus einer
Zahl besteht (siehe Abb. 20).

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Favoriten  Exbras 2 L
- B —~ a 221
QZuru‘ck o > ) Iﬂ Igl W) ) suchen ¢ Favoren @ veden £Z) -z = Links
Eal
Aufgabe
Aufgabenname
Globale Aufgabenstellung Dies ist der Einfithrungstext

Aufgabenart Zahlen

Aufgabentitel Zahlaufgabe
Dies ist eine numerische Aufgsbe.
lokale Wieviel Prozent sind die Studentenzahlen gefallen?
Aufgabenstsllung
{optional)
Minimurm 8.1
Maximum 8.1
Punkte 5
lokaler Kommentar
Kommentar

Einfachauswahl

Globaler Kammentar

Punltaintensall Knrmmeantar

Abb. 20: Numerische (Zahl-) Aufgabe.

Im ersten Schritt fligen Sie Uber die Combobox Zahlaufgabe und den Button generieren eine
Aufgabe hinzu. Tragen Sie den Aufgabentext und die Punkte ein. Erwarten Sie als Antwort ge-
nau einen Wert, geben Siein die Felder Minimum und Maximum denselben Wert ein. Kann die
Zahl ineinem Intervall liegen, geben Sie die obere und untere Grenze fir die automatische Aus-
wertung an (siehe Abb. 20).
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Zuriick zur Aufgabenerstellung,

Kurs $EursHr "FEursname"
$WVersionsname [] WebAssian
Aufgabenheft § Aufaabenhefttr

neuae_Aufgabenseite
Dies ist der Emfiilloungstext
Zahlaufgabe (5 Punlkte)

Dies ist eme munerische Aufgabe. Wieviel Prozent sind die Studentenzahlen gefallen?

$FeldAl

Aufgabe einsenden

Abb. 21: Vorschau der numerischen Aufgabe

Sichern Sie die Aufgabe Uber den Button Aufgaben sichern. Nach dem Sichern erhalten Sie den
Preview der Aufgabe zur Kontrolle (siehe Abb. 21). Dabei der Definition kein Aufgabennamen
angegeben wurde, erganzt WebAssign diesen automatisch und wahlt den Bezeichner
neue_Aufgabenseite. Mit dem Link Zurtick zur Aufgabenerstellung kommen Sie zuriick und
koénnen die Aufgabe weiter editieren.

4.4.4 Begriffsabfrage

Bei einer Begriffsabfrage mussen die Studierenden einen oder mehrere Begriffe angeben (siehe
Abb. 22). Zunachst erstellen Sie tber die Combobox Begriffe und den Button Aufgabe zufligen
eine Begriffsabfragen-Aufgabe. Fligen Sie Gber <n> Begriffe hinzufligen die bendtigte Anzahl
Begriffe hinzu. Uber <n> Begriffe |6schen |éschen Sie vom Ende her <n> Begriffe. Tragen Sie
nun den Aufgabentext und die Anzahl der Begriffe und der abgefragten Begriffe ein (siehe Abb.
22). Der Unterschied zwischen Anzahl abgefragter Begriffe hinzufiigen und Begriffe hinzufligen
wird am besten an einem Beispiel deutlich:

Lautet die Aufgabe: Nennen Sie drel von neun Planeten! Soist , drei*die Anzahl der abge-
fragten Begriffe und ,,neun“die Anzahl der (mdglichen) Begriffe. Wenn die Studierenden
mehr als drei Planeten angeben sollen, so wahlen Sie Anzahl abgefragter Begriffe hinzufi-
gen und wenn Sie die Menge der mdglichen Planeten auf zwdlf erhéhen mdchten, so wah-
len Sie Begriffe hinzufligen.

Zu einem Begriff konnen verschiedene Synonyme als glei chwertige Antworten angegeben wer-
den, z.B. falls fur deutsche Bezeichnungen auch gangige englische Bezeichnungen existieren.
Waéhlen Sie Synonyme <n> Synonym hinzufligen aus, um n Synonyme hinzuzuftigen. Eswerden
stets fur alle Begriffe gleichviel Synonyme angelegt. Lassen Sie zusétzliche, nicht bendtigte
Felder frei. Reduzieren Sie die Zahl der Synonyme, indem Sie Synonyme <n> Synonyme |6-
schen auswahlen.
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Datei  Bearbeiten  Ansicht  Eavoriten  Exbras 2 l.;'

X Y A D) < n ’ T |
GZuruck W > | |ﬂ @ (|~ Suchen . Favoriten ﬂMedlen {} T e = Links

Aufgabe

Autgaberrame

Globale Aufgabenstellung

Aufgabenart Begriffe

I

Zchreiken 3ie in die unteren Felder die englischen Synonyme fiir Fell.

lokale Es konnen auch wmehrere Antworten richtig sein.
Aufgabenstsllung
{optional)
Anzahl der
abgefragten
Begriffe

Begriff Synonyme 0« [ Synonyme hinzufiigen ][ Synonyme |oschen
|coat | ‘fur ‘ |pe\t |
] v[ Begriffe hinzufiigen H Begriffe [Gschen ]

Ubereinstimmung
Punkte

lokaler
Kommentar

Abb. 22: Begriffsabfrage mit Synonymen

Unter dem Punkt Ubereinstimmung kénnen Sie angeben, inwieweit eine Tippfehlertoleranz er-
moglicht wird. Dem verwendeten Algorithmus liegt zur Zeit jedoch ein recht schlichter Ver-
gleich Uber die Anzahl der richtigen Buchstaben zugrunde, so empfehlen wir mit diesem Wert
nur konservative Ubereinstimmungen anzugeben.

Beispiel: Hut und Hit haben von 3 Buchstaben 2 gleiche und damit eine Ubereinstimmung
von 2/3, obwohl ihre Semantik i.a. vollig unterschiedlich ist.

2 UIbungen zu "SKursName™ - Microsoft Internet Explorer; [Z|[E|E|
Datei  EBearbeiten  Ansicht  Faworiten  Extras 7 '.,'
. = »
Qzumck b > | |ﬂ @ 7;\J P ) suchen \:'\‘\_/ Favariten @Medien {‘) 1- ¢ = #J Links
Zurick zur Aufgabenerstelung,

Kurs $EursMr "$Eursnarne"
FWVersionsname [x] Wehassign
Aufgabenheft §Aufgabenhefitlr

Synenyme
(20 Punkte)

Schreiben Sie in die unteren Felder die englischen Synonyme fin Fell. Es kinuen auch melrere Antworten richtig sein.

a) $FeldAl
Aufgabe einsenden

Abb. 23: Preview einer Aufgabe mit Begriffsabfrage.

26



Sichern Sie die Aufgabe Uber den Button Aufgabenseite sichern. Nach dem Sichern erhalten Sie
den Preview der Aufgabe zur Kontrolle (siehe Abb. 23). Mit dem Link Zuriick zur Aufgabener-
stellung kommen Sie zurtick und kdnnen die Aufgabe weiter editieren. Mit dem Button Aufgabe
|6schen kdnnen Sie die Aufgabe | 6schen.

4.45 Sichern und Andern der Aufgaben

Wenn Sie alle Informationen eingegeben haben, muss die Aufgabenseite gesichert werden.
Dazu wahlen Sie den Button Aufgabenseite sichern wie bel den einzelnen Aufgabentypen beschrie-
ben. Sie erhalten eine VVorschau der fertigen Aufgabenseite. Neben der Aufgabenseite werden
die notwendigen Konfigurationen fir die automatische Korrektur, die Korrekturseite und die
Quittungsseite erstellt und gespeichert. Um weitere Anderungen vorzunehmen, kénnen Sie mit
Zurlck zur Aufgabenerstellung auf die vorher angezei gte Seite wechseln und anschlief3end nach
dem Editieren Uber den Button Aufgabenseite sichern die Aufgabe erneut sichern. Wir raten davon
ab, manuell editierte Aufgaben (wieder) mit dem Aufgabenerstel lungsassi stenten zu bearbeiten.

4.5 Frei-Text-Aufgaben

Frei-Text-Aufgaben sind Aufgaben, bei denen die Studierenden in ein oder mehrere Eingabe-
felder ihre Lésungen schreiben, z.B. frei formulierte Antworten wie Essays oder Programm-
code. Dabel haben Sie zwei verschiedene Verfahren zur Auswahl: Sie kénnen die Aufgabe so
gestalten, dass die Studierenden ihre Lésungen in von lhnen angelegte HTML -Eingabefelder
schreiben oder kopieren (siehe Abschnitt 4.5.3) oder so, dass die Studierenden Dateien, diein
beliebigen Programme erstellt wurden, auf den WebAssign-Server hochladen kénnen (siehe
Abschnitt 4.10).

Das prinzipielle Vorgehen ist folgendermalen:

Fur Frei-Text-Aufgaben generieren Sie die HTML-Seite fir den Aufgabentext Uber die Aufga-
benerstellungsseite. Wahlen Sie inder Combox Aufgabenstellung als externe Datei ,, Nein“und
dricken dann den generieren-Button. Danach wird der Text aufgabe <n.n>.html zum Link, d.h.
unterstrichen.

Waéhlen Sie den Link Aufgabentext <n.n>.html aus, um den Aufgabentext einzugeben. Um die
Seite zu editieren, wahlen Sie im Browser-Menl Datei-Seite bearbeiten bzw. File-Edit Page
aus. Nachdem Sie den Aufgabentext! eingegeben haben, sichern und tbertragen Sie die Seite
auf den WebAssign-Server mit Datei-Seite publizieren bzw. File-Publish aus dem Browser-
Ment. Schlief3en Sie anschliefRend den Composer und kehren Sie zur Aufgabenkonfiguration
zurlick. Danach weisen Sie WebAssign an, die (technischen) Teilaufgaben zu erzeugen (siehe
Abschnitt 4.5.2) und Uberprifen anschlief3end die Aufgabe, indem Sie sie aus Sicht der Studie-
renden und Korrektoren betrachten und bearbeiten.

45.1 Variablen in Aufgabentexten

Um die HTML-Aufgabenstruktur kennen zu lernen, publizieren Sie eine neu erzeugte Aufgabe,
d.h. das Grundgerist einer Aufgabe (siehe Abb. 24). Immer wiederkehrende Elemente, wie der

1. Wenn Sie den Netscape Composer verwenden, kdnnen Sie beim Erstellen des Aufgabentextes auch
Umlaute verwenden.
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Kursname oder variable Elemente, wie der Name des einsendenden Studierenden und dessen
L 6sung werden Uber Variablen in die HTML-Seiten der Aufgaben, Musterl6sungen, Quittun-
gen oder Korrekturseiten eingebunden.V ariablen erkennen Sie daran, dass sie mit einem $-Zei-
chen beginnen. Die Variable $Kursname wird beispielsweise fur den Kurs , Imperative
Programmiersprachen” durch eben diesen Kurstitel ersetzt. Andern Sie keine Variablen auf den
HTML-Seiten. Wir gehen in diesem Handbuch davon aus, dass die Variablen vom Betreuer ge-
setzt wurden, um ein einheitliches Erscheinungsbild der Aufgaben zu gewéhrleisten. Sind Sie
Autor und Betreuer in Personalunion, lesen Sie bitte im Handbuch fiir Betreuer Giber Variablen
nach.

o=—————————— NEtsrﬂpE:Uhungen zu "$Kursname"

vi A4 4 » m oa = o W |

% Back  Forward Reload  Home  Search Netssape Images  Print  Security  Shop Stop

::| Location: it [ttps -/ Fvu.fernuni-hagen.de Fwb./ webassian /s e/ AufgabentextRoh /55555 /5535 /aufgabe3 3 himl

7| 8 Campussource Wi tome Page der F - Mo websssion MpModensste Fobiveotory Listi B Consors - wateh W Untitied Do
Kurs $KursNr

"$Kursname"

$Versionsname Einsendeaufgaben Aufgabenheft $AufgabenheftNr
Aufgabe 9 a)

SFELDAL

Abb. 24: Grundger st einer Aufgabe.

Wird der Aufgabentext spéter von Studenten eingesehen, werden den Variablen die aktuellen
Werte von WebAssign zugewiesen. Die Variablen auf der generierten Standardseite sind
$KursNr, $Kursname, $V ersionsname und $A ufgabenheftNr (siehe Abb. 25).

O=——————————— Netscape: Uhungen zu "Demokurs zu WebAssign" ==

3 A % 2 @ o8 S & B B

i Back  Forwar 4 Reload  Home  Search Metscape Images  Print  Security  Shep Stap

“: Location: s [nttps -/ Fvu.fernuni-hagen.de /wb Fwebass ign /s o/ Aufgabentesc! /55555 /5893 /3 /3 / aufgabed 3 htm|

7 Fecampussource  Mivome page der kMo webassion Fitodsiisatz M Directory Listi M Consors - wateh S Untitied Docum

Kurs 55555

"Demokurs zu WebAssign"
Sommersemester 99Einsendeaufgaben Aufgabenheft 3

Aufgabe 9 a)

$FELDAL
Bearbeitungsende iiberschritten

Abb. 25: Publiziertes Grundger st einer Aufgabe.

Genauso wie Sie die Variablen nicht andern sollten, sollten Sie auch die Texte wie Kurs, Ein-
sendeaufgaben, Aufgabenheft, Aufgabe <Nr> nicht andern.

In die Zeile unter Aufgabe <Nr> schreiben Sie den Aufgabentext, d.h. die Anweisungen fir die
Studierenden. Damit die Studierenden | hre L 6sungen eingeben kdnnen, legen Sie Eingabefelder
an und damit Sie Ihre Losungen einsenden kdnnen, legen Sie Einsendebutton an.

Bendtigen Sie nur ein Eingabefeld, brauchen Sie nichts weiter zu tun. Bendtigen Sie weitere
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Eingabefelder, z.B. fur Teilaufgaben, missen Sie diese zusammen mit den zugehdrigen Einsen-
debutton anlegen (siehe Abschnitt 4.5.3 und Abschnitt 4.5.4) sowie WebAssign anweisen, diese
in die Datenbank anzulegen (siehe Abschnitt 4.5.2 und Abschnitt 4.12).

4.5.2 Aufgabe analysieren und Teilaufgaben er zeugen

Im Sinne von WebAssign unterscheidet man zwel Arten von Tellaufgaben, die logischen Tell-
aufgaben, die Sie als Autor zur Strukturierung der Aufgabe vornehmen und die technischen
Teilaufgaben, die WebAssign pro Eingabebutton mit dem(n) zugehorigen Eingabefeld(ern) an-
legt. In diesem Handbuch werden nur die technischen Teilaufgaben behandelt.

Sie mussen WebA ssign anwei sen, aus den von |hnen angel egten Eingabefeldern und Einsende-
button die technischen Teilaufgaben zu erzeugen. Wir empfehlen, zuvor die Aufgabe Uber den
Button Vorlage analysieren analysieren zu lassen (siehe Abb. 9), die Ergebnisse der Anayse
anzuschauen (siehe Abb. 26) und gegebenenfalls die Aufgabe zu korrigieren. Zeigt die Analyse,
dass der HTML-Text lhren Erwartungen entspricht, lassen Sie die Teilaufgaben erzeugen.
Waéhlen Sie dazu den Button Teilaufgaben er zeugen aus. WebAssign liegt nun in der Datenbank
entsprechende Felder an.

Uberpriifen Sie schlieRlich die Aufgabe, indem Sie dem Link Studenten-Aufgabentext folgen
(sehe Abb. 12 oben rechts).

D === Netscape:

< A 4 2 M o6 S £ B

; Back Forward  Reload Harne Search Metscape  Images Frint  Security Shop Sto.p
T

Die Aufgabe enthalt eine Teillaufeabe und 1 Submit-Eution fiir die Teilaufgaben A

# Die Teilaufgabe A enthilt 3 Eingabefelder
© Das Eingabefeld 'FeldAl'ist ein Radiobutton (1 aus 3)
© Das Eingabefeld 'FeldA2' 1st ein E adiobutton (1 aus 3)
© Das Eingabefeld FeldA2' ist ein Radiobutton (1 aus 3)

Zuntick zur Aufeabenersielhung.

Abb. 26: Aufgabenanalyse.
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4.5.3 Anlegen weiterer Eingabefelder

<HTHL>

<HERD>
{TITLE*&Uum L jbungen zu "$Kursname" {/TITLE>

</HERD»

<BODY>

<FORM METHOD="FOST" ACTION="$lebAss i gnServer /Verans tal tername /Einsendung /$Kurstr /$¥ers i onsHr /$Aufgabenhe f tHr /$Au fgabentie" >
<HI1>

Kurs $kurshr

<FONT S1ZE="+1">$Nersionsname< /FONT> <FOMT S1ZE="+1">Einsendeaufgaben Aufgaberheft $Aufgabenhef tHr < FONT>
<HZ»

Aufgabe 2 al
<Mz

<BR*

<IMPUT TYPE="TEXT" MAME="FeldA1" YALUE="$FELDA1">

<BR*

<IHPUT TYPE="submit" HAME="einsendenA" YALUE="RAufgabe $Aufgabenbr =insenden">
<P

<HR AL IGH="LEFT">

/P>
</FORM>
</BODY
<AHTHL

Abb. 27: Der HTML-Text der generierten Aufgabe.

Offnen Sie die HTML-Seite mit dem Aufgabentext im Netscape Composer!. Wahlen Sieim
Browser-Meni unter Communicator: Die Seite im Composer 6ffnen aus. Das standardgemaf’
angel egte Eingabefeld erkennen Sie am ersten gelben Pfeil unter dem Text Aufgabe 4 a) (siehe
Abb. 29). Der zweite gelbe Pfeil stellt hier den Einsendebutton dar. Klicken Sie ein Pfeilsymbol
doppelt an, 6ffnet sich ein Fenster mit dem entsprechenden HTML-Text (siehe Abb. 29). Das
Eingabe-Text-Feld hier wird durch

<textarea rows=20 cols=75 NAME="FeldA1* VALUE=" Aufgabe einsenden”>

spezifiziert. Dabel besagt TEXTAREA, dass es sich um ein Eingabefeld vom Typ TEXTAREA
handelt, der NAME dient zur Identifikation und spateren Zuordnung der Eingabe zur (Teil-)
Aufgabe. Mit den Attributen ROWS und COL S geben Sie, wenn Sie méchten, an, wieviele Zei-
chen das Eingabefeld breit und lang sein soll (siehe jede HTML - Referenz).

Im Wesentlichen werden Sie folgende Typen von Eingabefeldern nutzen (siehe Abb. 28). Wei-
tere Informationen finden Sie beispielsweise unter http://selfhtml.teamone.de/html/formulare/

1. Wie Sie mit dem Composer arbeiten ist unter http://home.netscape.com/eng/mozilla/4.0/handbook/
comp.htm. erklart. Diese Dokumentation ist nur auf Englisch vorhanden und hat einen Umfang von
rund 45 Seiten.
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eingabe.htm#bereiche.

<input type="text"
name="FeldA1“>

definiert ein einzeiliges Eingabefeld (input = Eingabe). Bei
einzeiligen Eingabefeldern konnen Sie die Anzeigelangein
Zeichen mit size=“..." sowie dieinterne Feldlangein Zeichen
mit maxlength="..." bestimmen.

<input type="file"
name="FeldA1“>

legt ein Feld und einen Button an, mit dem man Dateien auf
den Server hochladen kann. Wahlt man den Button an,
erscheint eine Dateiauswahl-Box und der Name bzw. Pfad der
ausgewahlten Datei erscheint im Eingabefeld.

<textarea name="FeldA1"
cols="50" rows="10">
<[textarea>

definiert ein mehrzeiliges Eingabefeld. Sie missen Hohe und
Breite des Eingabebereichs angeben. Das Attribut rows= “..."
bestimmt die Anzahl der angezeigten Zeilen und damit die
Hohe, wahrend cols= “..." die Anzahl der angezeigten Spalten
festlegt. Spalten bedeutet dabel die Anzahl der Zeichen pro
Zeile.

Wenn Sie mit dem Composer arbeiten, vergessen Sie nicht,
das schlieffende Tag </textarea> als eigenes Tag einzuf iigen.

<input type="hidden"
name="FeldA1*>

definiert , versteckte" Eingabefelder, wie sie von Applets
genutzt werden, um die Eingaben als String an den WebAs-
sign Server zu senden bzw. zu holen.

<input type="checkbox"
name="FeldA1"
value="Wert" >

definiert ,, Késtchen zum Abhaken”, wie sie vom Aufgabener-
stellungsassi stenten eingesetzt werden, um Mehrfach-Aus-
wahlen zu realiseren.

<input type="radio"
name="FeldA 1"
value="Wert“>

definiert ,, Radiobox“, wie sie vom Aufgabenerstellungsassi-
stenten eingesetzt werden, um Einfach-Auswahlen zu realise-
ren.

Abb. 28 : Die Typen von Eingabefeldern, die WebAssign kennt?.

1. Weitere HTML- Select- Statements konnen mit Checkboxen und Radiobutton abgedeckt werden.
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Netscape Composer- [Ubungen zu "$Kursname™:httpsz/Anfernuni-h de/wh/wel ign/six/AufgabentextRoh/01793/5502 aufoabe8.9.iml]

INSEBFH GES B2 o H—H
;Narmal > 2v B OAAAM SE=EEE -

Df Personen eimer konkreten Familie und fie verwandschafhiehen Verbindungen
kiinnen in einem Objektdiagramm dargestsiit werden. Das in Abb. 1 dargestellte
Objelktciagramm ist em Bewspiel fiir einen (Ausschmitt aus ememy) Familienstanumbatm.

Btemteilvon
alternteil
Kizra Person verheir athit | Ofo. Persan

elternteil
Bternteil von Bternteil vion Bternteil vion

Leivel

eltern tail

kind

HTML Tag

eltern =il Enter a tag name and any attributes or parameters for this tag

Bternteil \ion Btel  |extares rows=20 cols=75 NAME="Felda1" ¥YALUE="Aufgabe
$hufgabenhr einsenden”|

kind

[ Help | [ verify | [cancel | [ ok ||

a)

Entwickeln Sie ein Klassenciagramm wnter Angabe aller Multiplizititen, so

dass Famulienstammbéume nut beliebig vielen Generationen modelliert wertlen
kinnen. Die im Objektcliagramm (Abb. 1) dargestellten Objekte und Verbincungen
sollen korrelte Instanziienungen der Klassen und Assoziationsbezishungen [hres
Klassendiagramms sein. Wenn eine Person z.B. Elterntedl wird soll der Stammbaum
ohne Anderung von Objektidentititen angepasst werden kiinnen.

)

Abb. 29: Editieren der HTML-Aufgabenseite im Netscape Composer.

Bendtigen Sie weitere Eingabefelder, z.B. fUr Teilaufgaben, erzeugen Sie diese am einfachsten,
indem Sie das bereits bestehende Eingabefeld an die Stellen, wo Sie weitere Eingabefelder be-
noétigen, kopieren. Anschlief3end benennen Sie im Eingabefeld-Tag das NAME-Attribut um
(sehe Abb. 30). Die Eingabefelder der ersten Teilaufgabe werden mit FeldA1, FeldA2 usw. und
die Eingabefelder der zweiten Teilaufgabe mit FeldB1, FeldB2 usw. bezeichnet, usf. Alle ein-
gabefelder missen stets dieser WebAssign Notation folgen. Wenn Sieweitere HTML-Tags be-

notigen, wahlen Sie aus dem Browser Menl Insert HTML TAG aus.

32




| Mormal 7 B A AAM ZIZEE E

eltern teil eltern teil

kind kind

kind

a)

Entwickeln Sie ein Klassendiagramm unter Angabe aller Multiplizit &awml ten, so

dass Familienstammb&auml;ume mit beliebig wielen Generationen modelliert werden
ké&ouml;mmen. Die im Objektdiagramm (Abb. 1) dargestellten Objelte und Verbindhmgen
sollen korelte Instanziierungen der Klassen und Assoziationsbeziehungen Thres
Klassendiagranums sein. Wenn eine Person z.B. Elternteil wird soll der Stammbawum

ohne Anderung von Objeltidentit &auml;ten angepasst werden kéoumlnnen.

) =——————  HIMLlTal=""0——————
Nicht alle Verbindung It
erlaubt. Geben Sie zur]  Enter a tag name and any attributes ar parameters for this tag
Teilaufgabe a) erstellte
nicht erlaubten Objekt; <extarea rows=20 cols=75 NAME="FeldB1" VALUE="Aufgabe
2 ¢ .:i

einsenden”s
L

Help | [ Verify | [cancel | [ ok ||

=] [ 2

Abb. 30: (Um-) Benennung der Eingabefelder: Doppelklick auf gelbes Pfeilsymbol. Das erste
Eingabefeld der zweiten Teilaufgabe heildt , FeldB1" .

Mit Verify konnen Sie die Syntax Ihrer Eingabe tberpriifent, mit Cancel konnen Sie Ihre An-
derungen , ungeschehen machen* mit OK bestatigen Sie |hre Anderung. Sie kdnnen, sofern Sie
HTML beherrschen, direkt die HTML -Seite editieren, d.h. alle notwendigen Eingabefelder und
Einsendebutton anlegen und den Aufgabentext angeben. Dabel miissen Sie die Konventionen
zur Benennung der FORM-Elemente einhalten.

Grundsétzlich reicht ein FORM-Element fir alle Teilaufgaben. Davon abweichend kann man
auch fur einzelne Teilaufgaben eigene FORM-Elemente definieren. Diesist zum Beispiel erfor-
derlich, wenn sich die Teilaufgabe in einem eigenen Frame befindet. Fir jedes FORM-Element?
gelten die gleichen Regeln wie fir das FORM-Element, welches die ganze Aufgabe umfasst.

4.5.4 Anlegen weiterer Einsendebutton

Kopieren Sie den bereits angelegten Einsendebutton an die Stellen, an denen Sie weitere Ein-
sendebutton benétigen, d.h. unter die Eingabefelder. Benennen Sie danach die Einsendebutton
S0 um, dass sie einsendenA, einsendenB, USW. heif3en. Um den Namen des Einsendebutton zu &n-
dern, klicken Sie das gelbe Pfeilsymbol (analog zu Abb. 30) an und &ndern Sie den Namen.

Ein Einsendebutton ist vom Typ submit. Value gibt an, was auf dem Button steht, den die Studie-

1. Beachten Sie, dass der Composer fiir jedes Tag, sowohl fiir das Offnende z.B. <textarea> a's auch fur
das SchliefRende z.B. </textarea> ein einzelnes Tag d.h. ,, einen gelben Pfeil“ bendtigt.

2. Man beachte, dass Forms nicht geschachtelt werden kénnen. Wir gehen hier davon aus, dass Sie Uber
entsprechende HTM L -K enntnisse verfligen.
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renden anklicken.
<INPUT TY PE="submit" NAME="einsendenA" VALUE="Aufgabe 1 einsenden">

Passen Sie auch das Attribut VALUE an, so dass statt Aufgabe 1 einsenden dort Teilaufgabe
<n> einsenden steht. Mit Verify kénnen Sie die Syntax I hrer Eingabe Uberprifen, mit Cancel
konnen Sie | hre Anderungen ,, ungeschehen machen® mit OK bestétigen Sie Ihre Anderung. Sie
koénnen, sofern SieHTML beherrschen, direkt die HTML-Seite editieren, d.h. alle notwendigen
Eingabefelder und Einsendebutton anlegen und den Aufgabentext angeben. Dabei miissen Sie
die Konventionen zur Benennung der HTML -Elemente einhalten.

HTML Tag

Enter a tag name and any attributes or parameters for this tag

<input TYPE="submit" NAME="einsendenB" ¥&LUE="Teilaufgaben
einsenden”s

[ Help ] [ Verify ] [Cﬂncell

Abb. 31: Fir die zweite Teilaufgabe werden die Attribute NAME und VALUE geandert.

Publizieren Sie den Aufgabentext und kontrollieren Sie das Erscheinungsbild (siehe Abschnitt
4.13).

4.6 Bewertungs und Selbsttestmodule

Korrektur- und Selbsttestmodule sind beides ,, Programme”, die studentische Ldsungen ,, verar-
beiten”. Dabei unterscheiden sie sich wie folgt:

Ein Bewertungsmodul (altere Bezeichnung: Korrekturmodul) korrigiert und bewertet die stu-
dentische Losung und trégt die erreichte Punktzahl in die Tabelle der Ergebnisse fir die Studie-
renden ein. (Folgen Siedem Link Ihre personliche Ergebnisse auf der Sudentenstartseite (siehe
Handbuch fir Sudierende) Diese Punkte zdhlen beispielsweise bei einigen Kursen der
FernUniversitdt Hagen zur Klausurzulassung.

Nutzen Sie ein Bewertungsmodul fr automatisch korrigierbare Aufgaben, wenn die erreichte
Punktzahl fir die Studierenden und den Kursveranstalter relevant ist. Wenn Sie ein Bewer-
tungsmodul zur automatischen Aus- und Bewertung spezifizieren, wahlen Sie als Korrekturmo-
dus automatisch aus. Das Bewertungsmodul wird z.B. vom Aufgabener stellungsassi stenten
spezifiziert, wenn die Auswertung erst nach dem Bearbeitungsende erfolgen soll.

Ein Selbsttestmodul (&8ltere Bezeichnung: V orkorrekturmodul) verarbeitet die studentische L 6-
sung direkt bei der Einsendung und das Ergebnis wird in die Quittungsschablone eingebunden
und so den Studierenden direkt zur Verfligung gestellt. Diese Verarbeitung kann eine Vorkor-
rektur eines Computerprogramms sein oder zukiinftig eine Umwandlung vom Postscript-For-
mat ins PDF-Format beinhalten. Wenn Sie nur Selbsttestmodule spezifizieren (z.B. bei
automatisch auswertbaren Aufgaben als Trainingsmaterial) wahlen Sie den Korrekturmodus
keine aus. Es werden keine Punkte in die Tabelle der erreichten Punkte in ,, [hre personliche
Aufgabenibersicht* eingetragen.

Das Selbsttestmodul wird z.B. vom Aufgabener stellungsassi stenten spezifiziert, wenn die Aus-
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wertung sofort nach dem Einsenden erfolgen soll. Mit der Quittung erhalten die Studierenden
sowohl ihre eigenen Antworten als auch die korrekten Antworten zurtick. Nutzen Sie diese Op-
tion, wenn die Ergebnisse der Studierenden fir den Veranstalter nicht relevant sind, z.B. wenn
Sie den Studierenden die Moglichkeit zum Uben geben méchten.

Wenn Sie, wie bel Programmieraufgaben oder kiinftig bel Aufgaben mit einer Konvertierung
von Formaten, ein Selbsttestmodul angeben, die Aufgaben aber schlief3end manuell von einem
Korrektor bewertet werden, geben Sie den Korrekturmodus automatisch + von hand aus. Bei
diesen Aufgaben kénnen Sie fir jede technische Teilaufgabe ein elgenes Selbstestmodul ange-
ben.

In diesem Handbuch gehen wir davon aus, dass die Korrektur- und Selbsttestmodule zur Ver-
flgung stehen und Sie als Autor nur das passende Bewertungsmodul angeben missen. Fragen
Siein diesem Fall Ihre Betreuer.

4.7 Automatisch auswertbare Aufgaben ohne den Aufgabener stellungs-Assistent

Wenn Sie das Spektrum der automatisch auswertbaren Aufgaben erweitern mochten, kénnen
Sie eigene Aufgabentypen erstellen. Hierzu bendtigen Sie neben HTML -K enntnissen auch Pro-
grammierkenntnisse, um das Programm zur K orrektur, das Korrektur- bzw. Selbsttestmodul, er-
stellen zu kénnen. Beispiel e fir Bewertungs- und Selbsttestmodul e sowie eine Anleitung finden
Sie im Handbuch fur Betreuer. An dieser Stelle gehen wir davon aus, dass die Module bereits
existieren und zur Benutzung bereit stehen.

Abschnitt 4.6 erklarte, wie Sie Bewertungs- und Selbstestmodule einsetzen kénnen. Bevor es
den Aufgabenerstellungsassi stenten gab, nutzten bereits einige Veranstalter WebAssign flr au-
tomatisch auswertbare Aufgaben. In diesen Féallen wurden Ankreuzfelder verwendet, d.h.:
Checkboxen oder Radiobutton, um ,,1 aus n* bzw. ,n aus m* Auswahlen zu realisieren. Dazu
mussen folgende HTML-Konventionen zur Bezei chnung beachtet werden:

Bei Eingabefeldern vom Typ checkbox oder radio missen alle Ankreuzméglichkeiten, die zu-
sammengehdrent, den gleichen Namen haben und sich in den VALUE-Attributen unterschei-
den. Die VALUE-Attribute konnen Sie frei wahlen fir Multiple-Choice-Aufgaben haben sich
in der FernUniversitét beispielsweise A, B, C usw. eingebirgert. Beispiel:

<INPUT TY PE="checkbox" NAME="FeldA1" VALUE="A">

<INPUT TY PE="checkbox" NAME="FeldA1" VALUE="E">

Fur die Gestaltung der Aufgaben stehen Ihnen die Mdglichkeiten von HTML zur Verfligung
(siehe auch Abschnitt 4.9 Fortgeschrittene Gestaltung von Aufgabentexten).

4.8 Aufgaben mit Pre-Testing

Aufgaben mit einem automatischen Pre-Testing und einer anschliefienden manuellen Korrektur
sind vom Korrekturmodus automatisch + von hand. Aufgaben zu Selbsttestzwecken sind vom
Korrekturmoduskeine. Sie erstellen sie analog zu Freitext-Aufgaben. Dabei konnen Siez.B. ein
Eingabefeld und einen Einsendebutton fiir das Programm oder mehrere Eingabefel der? und Ein-

1. Diezusammengehdrigen checkbox- oder radio-Inputs werden a's ein Eingabefeld aufgefasst.
2. Beachten Sie, dass der Name der Eingabefelder fir Programmcode in der Korrekturschablone und den
Quittungen von der Form FeldAP sein muss (siehe Abschnitt 4.14 und 4.15).
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sendebutton fur mehrere Programmstlicke anlegen. Lassen Sie die Teilaufgaben erzeugen und
weisen Sie den Teilaufgaben die entsprechenden Selbsttestmodule zu. Den Namen des Selbst-
testmodul mussen Sie per Hand angeben, wenden Sie sich hierzu an Ihre Betreuer, falls Siedie
Bezeichnung des Vorkorrektormoduls nicht kennen. Wie Sie eigene Selbsttestmodule schrel-
ben, ist im Handbuch flr Betreuer angegeben.

4.9 Fortgeschrittene Gestaltung des Aufgabentexts

Bei der Erstellung der HTML-Seite missen Sie nur wenige Regeln einhalten. Diese betreffen
zum einen den Kopf des HTML-Dokuments, d.h. ales was zwischen den Head-Tags
<HEAD>....</[HEAD/> steht und zum anderen die Bezeichnung von Eingabefeldern und But-
ton.

Im Dokumentenkopf, genauer in den Angaben zum FORM-Tag, wird festgelegt, um welche
Aufgabe es sich handelt und wel ches Server-Programm die Einsendung entgegen nimmt. Durch
den Einsatz von Variablen kann der Dokumentenkopf fur alle Aufgaben gleich gehalten wer-
den, beispielsweise:
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Ubungen zu "$K ursname"</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<FORM
METHOD="POST"

ACTION="$WebA ssignServer/$Veranstaltername/Einsendung/$K ursNr/$VersionsNr/$A uf gabenheftNr/$A uf gabenNr"
NAME="Aufgabe">

<H2>Ubungen zu "$K ursname"</H2>
<P><FONT SIZE="+1">$Versionsname</FONT></P>
<P><FONT SIZE="+1">Aufgabenheft $AufgabenheftNr</FONT></P>

Sie kénnen von diesem Muster abweichen, solange die Angaben im FORM-Tag stimmen. Um
ein gleiches Erscheinungsbild fur alle Aufgaben eines Kurses zu gewahrleisten, sprechen Sie
Anderungen am FORM-Tag und an den Variablen auf jeden Fall zuvor mit den Kursbetreuern
ab. Lesen Sie auch das Handbuch firr Betreuer, bevor Sie Variablen andern.

Publizieren Sie stets den Aufgabentext und weitere von Ihnen gednderte Seiten und kontrollie-
ren Sie das Erscheinungshild (siehe Abschnitt 5).

4.9.1 Verwendung von Grafiken und Appletsin Aufgaben

Zur Gestaltung der Aufgabentexte kdnnen Sie alle Moglichkeiten von HTML ausnutzen, ein-
schliefdlich Grafiken, Tabellen, Frames usw. Wenn Sie in einen Aufgabentext Frames und Ta-
bellen etc. verwenden mdchten, sollten Se HTML sicher beherrschen. Die Applets und
Grafiken, d.h. die GIF-, JPEG-Dateien werden als Kursressourcen! bezeichnet. Die Ressour-
cen missen im selben Verzeichnis (Directory) liegen, wie die HTML-Seite, in die sie eingebun-
den sind und Sie miissen ale Ressourcen tber lokale Referenzen in die Aufgaben einbinden.

Beispiel:
* Wenn Siedie Grafik bild.jpg in die Aufgabenseite einbinden wollen, lautet das HTML-

TAG: <IMG SRC="hild.jpg">. Beachten Sie, dass Sie Bilder nicht tiber den Menipunkt
Insert Image des Composers einbinden kdnnen.

1. Weiteres Uber Kursressourcen lesen Sie im Handbuch fiir Benutzer.
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» EineDatei, die den Aufgabentext enthélt z.B. eine unvollstéandige Grafik, die die Studieren-
den vervollstandigen sollen, binden Sie tiber einen Link ein:
<a href="datei .txt" >datei</a>
In diesem Fall sollten Sie aber auf die Grof3e der Datei, d.h. die Download-Zeiten achten.

Geben Siedas Verzeichnis der Aufgabenseite und ihrer Ressourcen beim Publizieren asinclu-
de files an. Beachten Sie weiter, dass die Namen der Ressourcen innerhalb des Kurses bzw. der
Kursversion eindeutig sein missen und das Grof3- und Kleinschreibung unterschieden wird.

[0 ==-—————————Netscape: WebAssign - Konzepte imperativer Programmierung="c"———-———— 0IH
=
= -, - p 3%
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Back  Forward Reload  Home  Search Metseape Images  Print  Security  Shep  Stop
b -,
| Loestion: i [ttp -/ Fwww—pi Ternuni-hagen de /v ademo /s ix AKursRessour ceUpload /01 612 /500 | G507 what's Related
=
7| i campussurce HHome Pags der B wabhssion i vodelisatz M directory Listi B Consors - wateh < Untitled Docume

FernUniversitat Hagen
Praktische Informatik Il
Prof. Dr. Six

Ubungen zu "Konzepte imperativer Programmierung"
Wintersemester 2000/2001

Eitte geben Sie hier den Namen der Ressowendatei. Das WebAssign-System erkennt die folgenden Dateienchungen:
® .ZIP und .zip
Falls die iibertragene Datei keine dieser Dateiencungen enthilt, wird diese tibertragene Datei als Kursressource angesehen und in die Datenbanle

gespeichert. Nach dem Driicken des Upload-Buttons brauchen Sie ein wenig Geduld, da das Hochladen, Entpacken und Erzeugen der
Kursressowreen einige Zeit bendtigt

Browse. . I
[ =0T R AR

Abb. 32: Kursressourcen-Upload

Bilder, Grafiken, Applets oder auch Aufgabentexte als Dateien beliebiger Formate werden als
zusétzliche Kursressourcen bezeichnet. Diese missen Sie auf den WebAssign-Server hochla-
den. Wahlen Sie dazu den Link KursRessourcen-Upload auf der Benutzerstartseite (siehe Abb.
32) in der Aufgabenverwaltung aus.

Sie kénnen den Dateinamen direkt in das Eingabefeld eingeben oder Uiber den Button Durchsu-
chen...- bzw. Browse... die Datei auswahlen. Laden Sie die ausgewahlte Datei anschlief3end mit
dem Upload Button auf den Server hoch.

Derzeit konnen zip-Dateien sowie ungepackte Einzeldateien heraufgeladen werden. Wenn Sie
mit einem PC arbeiten, sollten Sie die Dateien immer zuvor zippen, daunter Windows einzelne
Dateien zu Problemen mit den Pfadnamen flhren.

4.9.2 Verwendung von Grafiken in Quittungsseiten

Eine Besonderheit ist fir zusétzliche Kursressourcen, d.h. Bilder und Appletsin Quittungssei-
ten, zu beachten:

In Quittungen kdnnen Sie, im Gegensatz zu Aufgabenseiten, keine relativen Links wie <IMG
SRC="Mein Bild.gif*> verwenden, sondern Sie missen die absoluten Adressen wie
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<IMG  SRC="$WebAssignServer/$V eranstalter/Aufgabentext/SKursNr/$VersionsNr/Mein
Bild.gif“> angeben.

4.10 Aufgaben, zu denen Studierenden mit beliebigen Editoren die Ldsung er stellen

Wenn Ihnen die M6glichkeiten von HTML nicht ausrei chen und Sie den Studierenden die M6g-
lichkeit geben mochten, die Ldsungen mit einem vorgegebenen Editor oder Programm zu er-
stellen (z.B. mit einem speziellen Textverarbeitungs- oder Bildbearbeitungsprogramm), wahlen
Siediese Option, bei der die Studierenden ihre Losungen als Dateien eines beliebigen Typs auf
den WebAssign-Server hochladen. Beachten Sie bitte, dass diese Dateien recht grold werden
koénnen und dass langsame M odemverbindungen das Einsenden der L 6sung zu einem Gedulds-
spiel werden lassen kdnnen. Es empfiehlt sich zudem, alen Studierenden und Korrektoren den-
selben Editor bzw. das gleiche Programm vorzuschreiben und den Studierenden und
Korrektoren mitzuteilen, wie sieihren Browser fir den Dateityp konfigurieren, so dassdie Da-
teien vom Browser mit dem entsprechenden Programm direkt getffnet werden.

Im Folgenden wird beschrieben, wie Sie entsprechende Aufgabenseiten in WebAssign erstel-
len.

Wahlen Sie auf der Aufgabenerstellungsseite in der Combobox Studierendenl sung als externe
Datei Ja aus und lassen Sie das Grundgeriist einer Aufgabe, bei der die Studierenden beliebige
Dateien auf den WebAssign-Server hochladen kénnen, mit dem Button generieren generieren.
Damit haben Sie eine Freitext-Aufgabe mit einem Eingabefeld vom Typ FILE angelegt. Das
Form-Tag sieht folgendermal3en aus (siehe Abb. 34).

O=————————————————— Netscape:Ubungen zu "§Kurshame" =—"——"————————— [ E

T o - : . 11
g T4 =2 g = 8 B @
i Back  Foruar 4 Reload me  Search Metscape Images  Print  Security  Shop Stop

Hor
- - e
- Location: f [https -/ Fvu Ternuni-hagen.de /wh /webassign/si/ AufgabentextRon /55555/ 5599/ autgabe2 & fitml | 07 hat's Related

7| B campussource  Mivome page der F - Mowenassion Fprodeiisate B irectory Listi M Consors - wateh A Untitied Docume

Kurs $KursNr "$Kursname™ T

$Versionsname i SO.:_.-;_WF\ RE

Aufgabenheft fAugabenheftNr
Aufgabe 1: (100 Punkte)

Teila)

Werfassen Sie ein Dokument mit Microsoft Word und laden Sie es hoch!
Ihre letzte Einsenching zur Kontrolle: $VorkomeltuwrHREFA

| Browse. ..

Doloument einsenden

Abb. 33: Die generierte Sandardaufgabe mit einem HTML-Eingabefeld wurde ohne Ander un-
gen publiziert. Den Variablen werden spater Werte zugewiesen.

<FORM
METHOD="POST"
ENCTY PE="multipart/form-data’ ACTION="$WebA ssignServer/$Veransta tername/
EinsendungM ulti part/$K ursNr/$Versi onsNr/$AufgabenheftNr/$AufgabenNr>

<INPUT TYPE="fil€" name="FeldA1">

<INPUT TY PE="submit" NAME="einsendenA" VALUE="Datei einsenden">
</FORM>
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Abb. 34: FORM-Tag fir Aufgaben mit Datei-Upload?.

4.10.1 Einbindung der studentischen L 6sung in die Aufgabe zur erneuten Bearbeitung

WebAssign Standard ist, dass den Studierenden, wenn Sie eine Aufgabe erneut bearbeiten, ihre
vorherige Ldsung angezeigt wird. Im Falle von externen Dateien ist das Standard-V erhalten von
WebA ssign anders. Die vorhergehende L 6sung wird nicht automatisch angezeigt, dadavon aus-
gegangen wird, dass die Studierenden ihre Dateien lokal gespeichert haben.

Wenn Sie dagegen die bisherige Ldsung den Studierenden zur Verfligung stellen mdchten, bin-
den Sie die Variable $FeldA 1 in der gewiinschten Form in die HTML-Seite der Aufgabe ein
(siehe Abb. 35). Dabei kénnen Sie Uber die Variable $FeldA 1 die Behandlung bzw. Darstellung
der Datei auf den Rechner der Studierenden beeinflussen (siehe Abb. 36).

<FORM ...>

Aufgabe 3:

(Fragestellung)

Ihre letzte Einsendung zur Kontrolle: $FeldA1HREF
<INPUT ... TYPE="FILE" >

<INPUT ... TYPE="SUBMIT"..>
</FORM>

Abb. 35: Die Variable $FeldA1IHREF bindet bel erneuten Bearbeitungen die bisherige studen-
tische Lésung Uber einen Link in die Aufgabe ein.

1. Falsder VALUE , Datei einsenden” nicht im INPUT -TAG vom Typ submit steht, sondern z.B. Auf-
gabe <n.n> einsenden, ersetzen Sie dies durch Datei einsenden.
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Waéhlen Sie

$FeldAl so entscheidet der Browser des Studierenden jenach MIME-Typ, wie
die Datel dargestellt wird:
Mimetyp Darstellungsform
image/jpeg IMG,d.h. alsBild
image/gif
image/png
text/* (aul3er text/ps) PLAIN,d.h. dsKlartext, sofern

es kein Postscript ist.

sonst HREF, d.h. alsLink
$Feld AIURL so wird der Dateipfad der Datei, angezeigt
$Feld AIHREF sowird die Datel in ein Link-Tag eingebettet
SFeldA1IMG so wird die Datei in ein Image-Tag eingebettet

Abb. 36: Einbindung der studentischen Ldsung.

4.10.2 Korrekturschablonen

Waéhlen Sie neben dem Eintrag Korrekturseite den Button Schablone generieren aus, um eine
K orrekturschabl one zu generieren. Die so generierte Standardschablone bindet die studentische
Losung mit den Variablen $FeldA1BK Uber einen Link in die Korrekturseite ein, d.h. die Kor-
rektoren sehen einen Link auf die Datei mit der studentischen Ldsung. Sie kdnnen Uber die Va
riable $FELDA1BK{URL/HREF/IMG/PLAIN} die Darstellung beeinflussen. Die Variablen
verhalten sich analog zu den Variablen in der Aufgabenseite, d.h. zur Beschreibung in Abb. 36.

4.10.3 Quittungen
Waéhlen Sie neben dem Eintrag Quittungsseite den Button Schablone generieren aus .

4.11 Aufgaben, die von Autoren mit beliebigen Editoren erstellt werden

In bestimmten Fallen kann es sinnvoll sein, die Aufgabentexte nicht als reine HTML-Seite an-
zulegen, z.B. wenn die Studierenden ,,den Aufgabentext bearbeiten” sollen und dazu ein spezi-
elles Programm (CAD-, Grafik-, Tabellenverarbeitungsprogramm) bendtigt wird.

Als Autor erstellen Sie dann die Aufgabe mit dem Programm und binden sie Uber einen Link in
die HTML-Aufgabenseite ein (siehe Abschnitt 4.9).

Sie kénnen den Link selbst anlegen oder wie im Abschnitt 4.3 beschrieben vorgehen. Beachten
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Sie aber bitte, dass sich durch externe Datelen die Downloadzeiten und -kosten fir die Studie-
renden erhohen.

4.12 K onsistenzer haltung nach Anderungen einer Aufgabe

Nach einer Anderung der Aufgabenseite miissen Sie deren syntaktische Korrektheit erneut tiber
den Button Vorlage analysieren Uberprifen lassen. Hat sich die Anzahl der technischen Teilauf-
gaben geandert, miussen Sie Uber den Button Teilaufgaben erzeugen WebAssign anweisen, diese
Informationen zu verarbeiten und in die Datenbank zu tbernehmen.

Weiterhin missen Sie die Konsistenz der Quittungen und der Korrekturschablone von Hand
Uberprifen. Sie erzeugen die Quittungs- und Korrekturseiten® tiber die entsprechenden generie-
ren-Button neu.

4.13 Publizieren einer Aufgabe

Nachdem Sie die Aufgabe fertiggestellt haben, missen Sie sie auf dem WebA ssign-Server pu-
blizieren. Nutzen Sie dazu die Publish Funktion des Netscape Browsers (siehe Abb. 38), die Sie
im Browser-Men(l unter Datei-Seite-Publizieren finden. Editieren Sie den Dateinamen im Feld
Publish files to this location (FTP or HTTP): indem Sie an den dort angegebenen Namen wie
folgt ergénzen; die anderen Felder kdnnen frei gelassen werden und falls dabel eine Fehlermel-
dung auftaucht, konnen Sie diese ignorieren.

Aufgabenseiten aufgabe <n.n>.html
Korrekturschablone korrektur <n.n>.html
Quittungsseiten quittungen <n.n.n>.html
MusterlGsungsseite muster <n.n>.html

Abb. 37: Erganzung des Pfadnamens beim Publizieren.

1. Quittungsseiten von nicht mehr vorhandenen Teilaufgaben werden von WebA ssign automatisch
gel bscht.
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Help Cancel l Publish l

Abb. 38: Publizieren einer Aufgabe.

4.14 K orrektur seite

Fur jede Aufgabeist eine Korrekturseite obligatorisch. Sie erzeugen sie, indem Sie den Button
Korrekturseite: korrektur <n:m>.html generieren auf der Aufgabenerstellungsseite wahlen.
Standardgemal? werden Informationen zur Aufgabe, zum Studierenden und die studentische
L 6sung Uber Variablen eingebunden (siehe Abb. 39). Die Information Uber die Aufgabe bein-
halten den Kursnamen, die Nummer des Aufgabenheftes, den Aufgabennamen, die Informatio-
nen Uber die Studierenden sind VVorname und Name.

Sinnvolle Erganzungen sind die Matrikelnummer und der Name des Korrektors. Diese werden
von den Kursbetreuern vorgegeben und sollten nicht geéndert werden, um ein einheitliches Er-
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scheinungsbild zu gewéahrleisten.

[0 =——— Netscape:Einsendung zu "$Kursname", Auf $AUTC Nr, $Aufgab
" e - ? p2
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Einsendung zu "$Kursname", Aufgabenheft $AufgabenheftNr, $Aufgabenname
von $Vomame $Nachname

Konektor: $Koreltor

Datum: {hier bitte das Datum der Korrektur eintragen}

Compileraussabe Testlaufe Prettypnnter Bewertung

Eingabe in Feld 1:
§Feldal

$VorkorrekturA

Anmerkungen
{hier bitte zusétzl Anmerlamgen eintragen}

Erreichte Punktzahl: {hier bitte die erTeichte Punktzahl eintragen}

Abb. 39: Korrekturschablone.

DieVariable $Vorkorrektur bindet bei Aufgaben mit automatischer VVorkorrektur, z.B. bei Pro-
grammieraufgaben mit Pre-Testing, die Ergebnisse der Vorkorrektur ein. In allen anderen Fal-
len wird diese Variable ignoriert.

Erwarten Sie in den Eingabefel dern Programme oder Teile von Programmen, so missen Sieein
P an den Name des Eingabefeldes in Quittungs- und Korrekturseiten anfligen, z.B. FeldA1P.
Das P sorgt dann dafir, dass in der Korrekturseite beim Korrektor z.B. das , kleiner-Zeichen*
< in Programmen nicht als Beginn eines HTML-Tags interpretiert wird (siehe Abb. 41). Wir
raten davon ab, ,,vorsorglich* stets ein P anzuhangen, da damit in Einsendungen und V orkor-
rekturen vorkommende und richtige HTM L-Tags dann ebenfalls zu & It; bzw. &gt; der HTML-
Codierung des < bzw. > Zeichens expandiert werden.

| 2u “$Kursname", b =———p§|

- A B e 4 < & 8 5

" Losation: J [ritpe=7 Fvu fermomi-hsgen de Fwidwebassign 2w i il ] @) vhat's Related
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Einsendung zu "$Kursname", Aufgabenheft $AufgabenheftNr, $Aufgabenname -

von $Vorname $Nachname
Eonektor: $Kormektor
Datum: {hier bitte das Datum der Korrektur eintragen}

Compilerausgabe Testliufe Prettyprnter Bewertng

Eingabe in Feld 1:

$Feldalp

Eingabe in Feld 2:
§FeldA2P

$VorkorekturA

Anmerkungen
{hier bitte zusatzl. Anmerkungen eintragen}
Erreichte Punktzahl: {hier bitte die erreichte Punktzahl eintragen}

ST

BB ER S aP e e

Abb. 40: Korrekturseite fir Programmieraufgaben : $FeldA1P.

Hinweise, die die Korrektoren bei der Bewertung der studentischen Losung beachten sollen,
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konnen Sie als Korrekturhinweise notieren: Wahlen Sie hierzu Korrekturhinweis: hinweise
<n.m> aus. Wenn Sie die Korrekturseite gedndert haben, miissen Sie sie anschlief3end publizie-
ren. Beachten Sie, dass Sie beim Publizieren ggf. korrektur<n.n>.html anftigen mtssen.

4.15 Quittungen

Nachdem die Studierenden ihre L 6sungen eingesendet haben, erwarten Sie in der Regel eine
Bestétigung oder Quittung, dassihre L6sungen den WebAssign-Server erreicht haben. Die ge-
nerierte Standard-Quittung reicht in den meisten Falen aus. Dabel werden die Eingaben wie-
derholt sowie Angaben zur Aufgabe und der Name des Studierenden ausgegeben.

Fir jede (technische) Teilaufgabe, d.h. fir jeden Einsendebutton einer Aufgabe bendtigen Sie
eine Quittung. Nachdem Sie fir die Tellaufgaben mit dem Button Teilaufgaben generieren die
entsprechenden Eingabefelder in der Datenbank angelegt haben, zeigt WebAssign auf der Auf-
gabener stellungssseite im Teilaufgabenbereich die technischen Teilaufgaben an. Fir diese
miissen Sie mit dem Button Teil <n> quittung <n.n.x>.html generieren jeweils eine Quittung
generieren.
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Bestitigung Ihrer Einsendung fiir Teilaufgabe a
von $Vomame $Nachname

fur "$Kursname", $EursNr

Aufgabenheft $AufgabenheftMr, $Aufgabenname

InFeld | haben Sie einge geben:
$Feldl
InFeld 2 haben Sie einge geben:
$Feld2
InFeld 3 haben Sie einge geben:

$Feld3

Zuntick zur Aufgabeniibeisicht

Abb. 41: Quittung einer Aufgabe mit 3 Eingabefeldern.

Erwarten Siein den Eingabefeldern Programme oder Teile von Programmen, miissen Sieein P
an den Namen des Eingabefeldes in der Quittungsseite anfiigen, z.B. Feld1P. Das P sorgt dann
dafUr, dassin der Quittung z.B. das,, kleiner-Zeichen" < in Programmen nicht als Beginn eines



HTML-Tags interpretiert wird.

Ihre Eingaben:
Im ersten Eingabefeld
§Feldlp

Im zweiten Eingabefeld:
$Feld2p

$Vorkorektur

Hinweis:
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Bestitigung Ihrer Einsendung

von $Vorname §Nachname

fur "$Kursname", $KursNt

Aufgabenheft $AufgabenheftNr, $Aufgabenname

Compilerausgabe Testlaufe uellcode Bewertung

Die endgiiltige Bewertung richtet sich nicht nur nach der Anzahl der bestandenen Testfille, sondern auch nach dem Programmierstil
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Abb. 42; Quittungsseite flr Programmieraufgaben : $Feld1P

Wenn Sie die Quittungsseite geandert haben, miissen Sie sie publizieren. Beachten Sie dabei,
dass Sie quittung<n.n.n>.html an den Dateinamen beim Publizieren anfligen missen (siehe

4.13).

4.16 Musterldsung

Um den Studierenden, die Schwierigkeiten bei der Bearbeitung der Aufgaben hatten, das Ver-
standnis des Stoffes zu erleichtern, sind in WebAssign Musterl6sungen vorgesehen. Sie erzeu-
gen die Musterlosungsseite, indem Sie Musterlosung muster <n.m>. html Schablone
generieren auf der Aufgabenerstellungsseite auswahlen. Eswird eine HTML Seite erzeugt (sie-
he Abb. 43). Offnen Sie diese Seite im Composer und schreiben Sie die Musterl6sung auf. Si-
chern und publizieren Sie die Musterlésung. Beachten Sie, dass Sie an den Dateinamen
muster<n.n>.html anhangen missen (siehe 4.13). Die Musterlésung wird den Studierenden
gleichzeitig mit den korrigierten und bewerteten Losung zur Verfiigung gestellt.

[0 =————————"Netscape:Lisung zu "$Kursname", Aufgabenheft $AufgabenheftNr, $Aufgabenname =—"——018 "
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Back Forward  Reload Horne Search  Metscape Images Print  Security Shop Stop -
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Lasung zur Aufgabe 3 a)

Losung zu "$Kursname", Aufgabenheft $AufgabenheftNr, $Aufgabenname

Abb. 43: Musterlésung: Editieren Se die Seiten im Composer und publizieren Se sie.

5 Aufgaben Uberprifen und testen

WebAssign bietet ab dem Release 1.14 einen automatischen Vollstandigkeits- und K onsistenz-
test der Aufgaben eines Aufgabenhefts an. Wahlen Sie zur Durchfiihrung des Tests den Link
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Vollsténdigkeitsiiber prifung auf der Betreuerstartseite aus (siehe Abb. 2). WebAssign Uber-
pruft die Existenz aller notwendigen Aufgabenseiten und Schablonen. Alle fehlenden Ressour-
cen werden aufgelistet und ein Link fuhrt direkt zur entsprechenden Erstellungsmdglichkeit.

wel pearoecen  wnsinc  ravergen  Exgras 1 -
)Zuruck - lﬂ E" , s ) Suchen d Favoriten @Meduen i - - e
~
Automatischer Aufgabencheck
Fehlende Ressource |Link zur Erstellung
kaorrekturt .6 html erstellen
quittung1.6.a html erstellen
muster1.6.html erstellen
karrakturt.6.html erstellsn
quittung1 6 b htrml erstellen
muster 1.6 html erstellen
korrektur1.6.html erstellen
quittung1.6.c html erstellen
muster1.6.html erstellen
karrekturt. 7 html erstellen
quittung1.7.a html erstellen
muster1. 7 html erstellsn
korrektur 8 html erstellen
quittung1.8 a html erstellen
muster1.8.html erstellen
kaorrekturt.8 html erstellen
Finithined & bkl orotollan b

Abb. 44 Ergebnis der automatischen Vollstéandigkeits- und Konsistenziiber prifung

Zusdtzlich testet WebAssign noch einige Konsistenzkriterien, z.B. ob bei Pre-Testaufgaben die
Quittungsschablone die Variable $Vorkorrektur enthélt. Ist dies nicht der Fall, so konnte der
Studierende keinen Einblick in das Ergebnis des Selbsttestmodul s bekommen.

Neben diesem automatischen Check sollten Sie als Autor auf jeden Fall das Layout der Aufga
ben und ihre , funktionsweise" Uberprifen, d.h. Sie sollten sich die Aufgabe aus Sicht der Stu-
dierenden ansehen, sie al's Student bearbeiten und als Korrektor korrigieren.

Wenn Sie die von Ihnen zu erstellenden Aufgaben ohne die , neugierigen Blicke" der Offent-
lichkeit, d.h. der Studierenden einstellen und testen wollen, wahlen Sie fir die betroffenen Auf-
gabenhefte einen Bearbeitungszeitraum, der in der Zukunft liegt. Somit sind die Aufgaben fir
regulére Studierende nicht erreichbar. Nur der Teststudent 7777777, den einzurichten Sie den
Betreuer bitten sollten, hat unabhangig vom Bearbeitungszeitraum Zugriff auf die Aufgaben.

Nachdem Sie die Aufgaben erstellt haben, werden Sie zum Studierenden 7777777, indem Sie
auf der Aufgabenseite den Link Studentenstartseite auswahlen und sich damit erneut als Stu-
dierender identifizieren.

Uberpriifen Sie das Layout der Aufgabe, korrigieren Sie gegebenenfalls die Aufgabe nachdem
Sie sich wieder als Autor angemeldet haben und wiederholen Sie den Prozess des Rollenwech-
sels erneut.

Schicken Sie schliefdlich als Student 7777777 eine Losung ein (siehe Handbuch fur Studieren-
de). Uberpriifen und korrigieren Sie gegebenenfalls die Quittung.
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Haben Sie eine Korrektur von hand vorgesehen, schlief3en Sie als Student das Aufgabenheft.
Jetzt bitten Sie den Betreuer |hnen einen Account als Korrektor einzurichten und Uberprifen Sie
die Korrektorschablone. An dieser Stelle bietet es sich an, dass Sie al's Autor auch ausgewéhlte
Funktionen eines Betreuers wahrnehmen (siehe Handbuch fur Betreuer), als Betreuer Heftein-
sendungen der Studierenden rtickgangig machen und Aufgaben erneut an die Korrektoren auf-
teilen.

Wiederholen Sie den Prozess so lange, bis die Aufgaben erwartungsgemal? von den Studieren-
den bearbeitet und von den Korrektoren korrigiert werden konnen.
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