c,W"Lf‘g!) Ubungen im Internet

Benutzerhandbuch

Stand: Dezember 2001

FernUniversitat Hagen

Lehrgebiet Praktische Informatik Il -- Software Engineering

Copyrightd 2001 CampusSource, http://www.campussource.de



Inhalt

1

11
1.2
1.3
1.4

2

2.1
2.2
2.3
2.4
2.5
2.6
2.7

3

3.1
3.2
3.3
3.4
3.5
3.6
3.7

4
4.1
4.2
4.3
4.4
4.5
4.6
4.7
4.8
4.9
4.10
4.11
4,12
15
4.13
4.14
4.15
4.16
4.17
4.18
4.19
4.20
4.21
4,22

EINTUNIUNG .t 4
ZU dieSEM DOKUMEBNT .......uiieiiiiie i e e ettt e e e e e e e e e e e e e e eeeeeaaaan s e e e e e e eeaeeeeees 4
(8 oT=Y VAV L=Y oY X1 To o R 4
SoftwaretechniSChe VOrauSSEIZUNGEN ........cvviiiiiiiieee e e e 5
Leitfaden fur Studierende und KOrreKtoren ...........oooovvvieiiieeeiiiiciei e 5
Zugang zum WeDBASSIGN-SYSEIM ......cooiiiiiiiiiiiiiii e 5
AlIGEIMEBINES ...t e bbbttt e e e e e e e e e eeeeas LS
Zugang zu Kursen der FErNUNIVEISITAL.............uuuiiiiiiiei e 6
Individuelles Anmelden von StUdIEreNden ..........coooeeiiiiiiiiiiiiiiiee e 6
Anmeldung von Betreuern und KorreKtoren ............oooooiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeee e 6
WeChSEl der IAENTILAL .........eeiiiiiiiiiieee e 6
Betreuer und Korrektor in Personalunion ...........cooeooiiiiiiiiieeiiiiiicnees e ee e 7
Spezielle BENUIZEIKENNUNGEN .....uiiiiiiiiiiiiiiee et e e e 7
Die WWW-Oberflache des WebASSIgN-SYSIEMS ..........uuiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeees 7
Wichtige Seiten deS SYSIEMS .....oooiiiiiiiiii e 7
DI KUISSTAISEITE ... ii ittt e e e e e e e et e e e e e e e e e aaaeeeaeeaaeanaas 8
Die StUAENTENSTAMSEITE .....uviitiiiiee et e e s e e e e e e e eaaes 8
AUFGADENSEITE......uieiiiii e e e LS TRRN

L@ 11 140 Vo SRR 9.......
Personliche ErgebniSSe ......... e e 9
PersONIiCNE KUISMAPDPE. ... i e e ee et e e e e e e e e e e et e et s e s e e e e aeeaeeeeeeennnnes 9
Funktionen fur Betreuer Teil |: Betrieh ... 9

DI BelrQUEISIAITSEITE ... e e et e e e e e e e e e s 9
AUFGADENUDEISICNL ....vviiie e e e e e e e 10
AUFgabenKONTIQUIATION ........cooiiiiii e 10
Der AufgabenerstelluNgS-ASSISIENT. ......cccceee e i 11
KUrsresSSOUrCEN-UPIOAU..........cccoeiiiiiiieiiiec e e e e e e e e e e e e e eeeeaennes 13
KUrsressSourCeN-VerZeIiChNIS .........uuuuiiiiiieie e 14
Kursressourcen als Zip-Datei...........uuuuuuuuiiiiiiiiee e e e e e e e eeeeaannannaes 14
KOrreKturmodul-VerZeIiChNIS ..........uueiiiiiiiiiiii e 14
Einsendungs- und Korrekturlbersicht ............cccuviiiiiiiii 14
Einsendungen und Korrekturen eines Korrektors und eines Aufgabenheftes ........... 15
Typischer Ablauf fur die Arbeit eines Betreuers mit Einsendungen .............cccccc...... 15
Korrekturzipdateiverwaltung Alte Vorgehensweise - Bitte nicht mehr verwenden!!! ..
Erneute HefteiNSENAUNG ......coouuii et eaeeanes 16
STALISTIK . ..ttt e e e e e e e e e e e rr 16...

Lo [T o 1T ] (S 16.......
Studenten anNMEIAEN ........uiii e 16
Studenten DEAIDEITEN ......ccooe e 16
STUAENIENIISTE ... 16.........
BErEUETTISTE ... ..t 17........
Betreuer anmMEIdEN ........coo i 17
BetreUer DEAIDEITEN .......ooo i 17

KOITTEKEOTENIISTE .o e et e e e e e e e anaanns 17



4.23
4.24
4.25
4.26
4.27

5.1
5.2
5.3
5.4
5.5
5.5.1
5.5.2
5.5.3
5.6
5.7
5.8
5.9
5.10
5.11
5.12
5.13
5.14
5.15

6.1
6.2
6.3
6.4
6.5
6.5.1
6.5.2

7.1

7.1.1
7.1.2
7.1.3
7.2

7.2.1
7.2.2
7.2.3
71.2.4
7.2.5
7.2.6
1.2.7

(0T (=] e o] =TT 1 11 (o [ o I PP 17
0] (=] o] g o TT= T 01T =] o 17
E-Mail an Kurs-Beleger VEIrSENUEN ..........uuuiiiiii e e e e e e eeeaannaaes 17
Message of the Day definieren..........oooo e 17
Kursparameter defiNIBIEN.........ooiiiiiiiiee e e e 17
Funktionen fur Betreuer Teil II: Aufgabenseiten............cccuvveiiiiiiiiiiiiiiiieen 18
TeIAUTGADEN. ... s 8. 1
EINGADETEIAEN ... .. ————————— 19
KNOPT ZUM BINSENUEN ...t 19
Applets zur Erweiterung der Eingabemadglichkeiten .............ccccociiiiee, 19
Einsenden von lokal erstellten Dateien ...........c..uuvuviiiiiiiiiiiiiiieiieeee e 21
Webbasierter Ansatz vs. externe Dateiformate ...............ouviiiiiiiiiiiieeieeeeeeeeiiiie 21
AUFGADENSEITEN ...ttt e e e e e e e e e 22
Spezielle Variablen ............oeuiiii e ——————————————— 22
Konsistenz von Aufgabenseiten, Quittungen und Korrekturschablonen................... 23
Heraufladen von HTML-SEITEN ......cooiiiiiiie e 23
Zum Verstandnis der WebASSIGN-URLS: ......cccoooiiiiiiiiiiiieeeiiis e 24
Bitmaps, Applets und zusétzliche HTML-Seiten ..........ccccccooeiiiiiiiiiiiiiieeeeee 24
Heraufladen von Kursressourcen in Zip-Dateien.........ccccoveeeiieieeieeiiieeeeiiccnee e 24
Links auf andere Seiten des WebASSIgN-SYSEMS .........cceiiiiiiiieeeieiiieeeeeee e 25
Links auf QUItLUNGSSEITEN ......cooiiiiiii e e 25
Probleme mit falschen Links und nicht dargestellten GIFS ..........cccccceeeiiiiiiiieeeeenen, 25
ANAEIDAIE SEILEN ........iiuiiceeeeieee ettt ettt et et e e e ereeeaeenaeeaeeaaeas 25
VariabIEN ... e 26.......
Funktionen fur Betreuer Teil [H1: KOITeKtUren ..........ccccviviviiiiiiiiiiiieeeeeeeee e 28

RV (o] £ (=1 [ | OSSR PPPPPPPRPRR 8........ 2
KOITEKEU ...ttt et e e e e e e e e e e e e e s e e e e 28.......
Ablaufe und Uberpriifung der Korrekturmechanismen ...........cocooeveeeeeceeiieccvnecnnnn, 29
Der Lebenszyklus von HandKorreKturen ............cceuvveeiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeee 29
Automatische Korrektur Uber KOrreKtUrServer ........oooooiiiiiiiiiiiiiiceeeceeeeeeee e 30
KUISSPEZIfISCNE KSEIVET ....veiiiiee e 31
VOrdefiNIErte KSEIVET .......uuieiiiiiiiiee e e e e e e e eas 33
Funktionen fUr KOIreKIOIEN .........uuueeiiii e 34
ONIINE-KOITEKIUT ... ettt s e e e e e e e e e e e eeeeeeensennnnes 34
KOITEKLOISTAITSEITE ....ceeeeieiie et r et e e e e e e e eeeeeas 34
Einsendungen und Korrekturen eines Aufgabenhefts ............ccccocviiiiiiiiiiii i, 34
Korrektur einzelner AUfgaben ....... ... 35
OFflINE-KOITEKIUN ...ttt e e e e e e 35
KOITEKIOISTAITSEITE ... 35
Installation und Start des lokalen SErVers ..........ooovuviiiiiiiiiiii e 36
Einstellungen der Software flr KOrreKtoren ...........cccceeeviiiieeeevviiiicciseee e e 36
Herunter- und Heraufladen von gepackten KorreKturen ..........cccccceeeveiveiiiiinieeevennnn, 36
Einsendungen und Korrekturen eines Aufgabenhefts ............ccccciiiiis 37
Zustande bei der offline KOITeKIUN ........coooiiiiiiiiiiiiieeee e 37

Korrektur einzelner AUfgaben ...........oii i 37



1 Einfuhrung

1.1 Zu diesem Dokument

Das vorliegende Handbuch richtet sich an die drei Benutzergruppen von WebAssign: Betreuer,
Studierende und Korrektoren. Wahrend Studierende und Korrektoren jeweils nur einen kleinen
Ausschnitt der WebAssign-Funktionen nutzen, die zudem Uberwiegend intuitiv zu benutzen

sind, erfordern die Funktionen flr die Betreuer eine ausfihrlichere Einfihrung. Dieses Hand-

buch soll vor allem die Betreuer von Ubungsveranstaltungen unterstiitzen. Der letzte Abschnitt
dieser Einleitung enthalt daher Leitfaden, die Studierenden und Korrektoren einen besseren
Uberblick tUiber die jeweils relevanten Kapitel bzw. Abschnitte geben.

Im Wesentlichen behandelt dieses Handbuch die folgenden Themen:

* Zugang zum WebAssign-System.
Wie gelangen die unterschiedlichen Benutzer ins System?
Siehe Zugang zum WebAssign-System.
» Die WWW-Oberflache des WebAssign-Systems.
Welche Seiten hat das WebAssign-System und was kann man dort machen?
Siehe Die WWW-Oberflache des WebAssign-Systems.
» Betrieb des WebAssign-Systems.
Welche Aufgaben fallen fur den Betreuer im laufenden Betrieb von WebAssign an?
Siehe Funktionen fir Betreuer Teil I: Betrieb.
» Erstellung und Pflege von Aufgabenseiten.
Wie erstellt und pflegt man Aufgabenseiten fur das Internet?
Siehe Funktionen fur Betreuer Teil II: Aufgabenseiten.
* Behandlung von Korrekturen.
Was geschieht mit den Einsendungen der Studierenden?
Siehe Funktionen fur Betreuer Teil Ill: Korrekturen.
» Kaorrigieren mit Hilfe von WebAssign.
Wie unterstitzt WebAssign die Korrektoren?
Siehe Funktionen fir Korrektoren.

1.2 Uber WebAssign

WebAssign ist eine webbasierte Softwarekomponente, die den universitaren Ubungsbetrieb in
das Konzept der virtuellen Universitéat integriert. WebAssign unterstitzt das Erstellen von Auf-
gaben, das Herunterladen der Aufgabenstellungen auf den studentischen PC, das Einsenden der
studentischen Losungen, die Verteilung der L6sungen an die Korrekturkrafte, die Korrektur und
Bewertung der Losungen sowie das Zuriicksenden der Korrekturen nebst der Musterlésungen
an die Studierenden. In einer Datenbank werden samtliche Aufgabenstellungen und Musterl6-
sungen sowie die studentischen Losungen, Korrekturen und Bewertungen gespeichert.

WebAssign erlaubt unterschiedliche Arten von Aufgabentypen und Korrekturmodi:

» Multiple-Choice Aufgaben, Zuordnungsaufgaben und numerische Aufgaben, die automa-
tisch korrigiert und bewertet werden,

» offene Aufgaben, die manuell korrigiert und bewertet werden, und

» Programmieraufgaben, die innerhalb eines bestimmten Zeitraums wiederholt einem Online-
Vortest unterzogen werden kénnen, bevor sie abschlie3end manuell bewertet werden.

Die Entwicklung des Systems ist vom Universitatsverbund Multimedia im Rahmen der Aus-
schreibungNeue Medien in der Hochschulehgefordert worden (http://www.uvm-nw.de).
Weitere Informationen gibt es auch auf der Projekt-Homepage (http://www-pi3.fernuni-ha-



gen.de/WebAssign).

1.3 Softwaretechnische Voraussetzungen

Im WebAssign-System greifen alle beteiligten Nutzer Gber eine Web-Schnittstelle auf ein zen-
tral installiertes Anwendungssystem zu. Dort werden alle anfallenden Daten und Dokumente in
einer Datenbank verwaltet. Als Benutzungsschnittstelle fir WebAssign sind herkdmmliche
Web-Browser zu verwenden, die den folgenden Anforderungen geniigen missen:

Fur Studierende: Von Seiten des WebAssign-Systems kommen nur sehr geringe Anforderun-
gen an den verwendeten Browser. Jeder derzeit gebrauchliche Browser sollte dazu geeignet
sein. Erprobt sind die Version 3 und 4 von Netscape und Internet Explorer. Allerdings werden
durch die von den Veranstaltern erstellten Seiten, insbesondere die Aufgabenseiten, ggf. zusatz-
liche Anforderungen erzeugt, etwa Frames, JavaScript, Java, HTML 4 usw. Kursbetreuer soll-
ten ihre Studierenden Uber solche Anforderungen informieren.

Fur Betreuer und Korrektoren: Kritische Anforderung an den Browser von Betreuern und
Korrektoren ist die Fahigkeit, neu erstellte oder gednderte HTML-Seiten Giber PUT-Requests an
den WebAssign-Server zu Ubermitteln. Derzeit sind dazu nur die Editoren von Netscape in der
Lage: Netscape Gold bzw. Composer. Dabei ist die Arbeit mit dem Composer wesentlich ele-
ganter und einfacher. Neuere Versionen des Internet Explorers sind ebenfalls in der Lage mit
dem Netscape Composer zusammenzuarbeiten.

1.4 Leitfaden fur Studierende und Korrektoren
Leitfaden fur Studierende:

* Zugang zum WebAssign-System - Abschnitte 2.1 bis einschliel3lich 2.3
* Die WWW-Oberflache des WebAssign-Systems - Abschnitte 3.1 bis einschliel3lich 3.7
» Die Behandlung von Korrekturen - Abschnitte 6.1 und 6.2

Leitfaden fur Korrektoren:

* Zugang zum WebAssign-System - Abschnitte 2.1 bis einschliel3lich 2.4

» Die WWW-Oberflache des WebAssign-Systems - Abschnitte 3.1 bis einschliel3lich 3.7
« Die Behandlung von Korrekturen - Abschnitte 6.1 und 6.2

* Funktionen fur Korrektoren - Kapitel 7

2  Zugang zum WebAssign-System

2.1 Allgemeines

Betreuer, Studierende und Korrektoren haben eine auf die entsprechende Benutzergruppe ange-
passte Sicht auf das WebAssign-System. Zur Gewahrleistung personalisierter Zugange zu dem
System ist es erforderlich, dass sich jeder Benutzer durch Angabe einer Benutzerkennung und
einem Passwort ausweist. Deshalb sind nur wenige Seiten sind 6ffentlich zuganglich, von denen
aus der Zugriff auf die geschutzten Bereich bereitgestellt wird. Nach der Authentifizierung darf
ein Benutzer nur soweit Informationen sehen und verandern, wie dies fur seine Aufgaben erfor-
derlich ist. Insbesondere die personlich konfigurierten Seiten, z.B. die persénlichen Ergebnisse
eines Studierenden oder die zu korrigierenden Einsendungen eines Korrektors, sind nur fur die
entsprechende Person zuganglich.

Fir jeden Veranstalter wird anfanglich eine Betreuer-Benutzerkennung mit Passwort eingerich-
tet. Mit dieser Benutzerkennung ist es mdglich, weitere Betreuer und Korrektoren sowie ggf.
Studierende anzumelden. In der Regel verwendet man den (Vor- oder Nach-) Namen als Benut-
zerkennung.



Fur die Anmeldung von Studierenden gibt es verschiedene Mdglichkeiten, die in den beiden fol-
genden Abschnitten erlautert werden.

2.2 Zugang zu Kursen der FernUniversitat

Der Standardweg fur Kurse der FernUniversitat sieht vor, dass Studierende sich beim Univer-
sitats-Rechenzentrum (URZ) einen allgemeinen Zugang zum FernUni-Netz geben lassen. Die
Benutzerkennung lautet dabei imnmgeeMatrikelnr>. Mit dieser Kennung und dem zugehori-

gen Passwort kommen die Studierenden dann in alle Kurse, die sie aktuell belegt haben. Eine
eigene Anmeldung gegentber dem WebAssign-System ist hier nicht erforderlich.

2.3 Individuelles Anmelden von Studierenden

Fir Kurse anderer Universitaten kann entweder ein Kursbetreuer ,seine* Studierenden von
Hand anmelden oder er stellt eine 6ffentliche Anmeldungsseite zur Verfiigung, Uber die sich die
Studierenden selbst anmelden kénnen. Das individuelle Anmelden einzelner Studierender ist
aber auch fur Kurse der FernUni noch maéglich.

Zur Anmeldung eines Studierenden sind Name, Matrikelnummer und E-Mail-Adresse erforder-
lich. Die Matrikelnummer muss je Veranstalter eindeutig sein. Sie dient als Benutzerkennung
bei der Prufung der Zugangsberechtigung. Das zugehdrige Passwort wird automatisch generiert
und per E-Mail zugeschickt. Hierzu ist es erforderlich, dass die E-Mail-Adresse korrekt ist!
Name und E-Mail-Adresse kdnnen nachtraglich geandert werden (nicht die Matrikelnummer).

Die Anmeldungsseite gehdrt immer zu einem bestimmten Kurs. Ein neu angemeldeter Student
wird gleichzeitig als Beleger dieses Kurses eingetragen und in die Studentenliste des Veranstal-
ters aufgenommen.

Ist ein Studierender bereits in der Studentenliste des Veranstalters eingetragen (weil er schon
einmal einen Kurs belegt hat), so braucht man zur Belegung nur seine Matrikelnummer anzu-
geben.

Die offentliche Anmeldung funktioniert analog.

2.4 Anmeldung von Betreuern und Korrektoren

Die Anmeldung von Betreuern und Korrektoren erfolgt analog zum individuellen Anmelden
von Studierenden.

2.5 Wechsel der Identitat

Zum Einrichten und Testen einer Ubungsveranstaltung ist es erforderlich, sowohl als Betreuer
als auch als Korrektor oder Student auf das System zuzugreifen, um die einzelnen Seiten bzw.
Funktionalitaten anzusehen bzw. ausfihren zu konnen. Allerdings ist ein Wechsel der Identitat
nicht direkt méglich: Ein Browser merkt sich die zuletzt verwendete Autorisierung und benutzt
diese so lange, bis der Server sie zurlickweist. Dann erst kann man Benutzerkennung und Pass-
wort neu eingeben. Alternativ kann man den Browser zweimal starten oder zwei verschiedene
Browser starten. Im einen agiert man als Betreuer, im anderen als Student.

Einige Links erméglichen bzw. erzwingen einen Wechsel der Identitat. Am wichtigsten sind
hierbei die Links auf der Startseite eines Kurses. Der lAh& Betreuungsfunktionegrzwingt

die Autorisierung als Betreuer. Analog erzwingen die LiKksrektoribersichundlhre per-
sonliche Aufgabenubersicbtne Identifikation als Korrektor bzw. Studierender. Ein weiterer
natzlicher Identitdtswechsel findet statt, wenn man als Betreuer auf eine Aufgabenseite gekom-
men ist. Druckt man auf einen Knopf zum Einsenden kommt zunéchst eine Warnung, dass man
kein Student ist. Anschlieend kann man sich als Student identifizieren.



2.6 Betreuer und Korrektor in Personalunion

Wenn man eine Person als Betreuer und als Korrektor jeweils mit identischem Namen und iden-
tischem Passwort eintragt, kann man nahtlos, das heifl3t ohne Passwortabfrage, zwischen Betreu-
er- und Korrektorseiten wechseln.

2.7 Spezielle Benutzerkennungen

GastzugangMit der Benutzerkennungastund dem Passwowtebassigkann man die Aufga-
benseiten aller Veranstalter ansehen (alle anderen Benutzerkennungen gelten jeweils nur fur
den Veranstalter, der sie eingerichtet hat).

TeststudentEin Student mit der speziellen Matrikelnumm&f77777kann unabhéngig von
Bearbeitungsfristen auf Aufgabenseiten und Musterlosungen zugreifen. Insbesondere kann
man mit Hilfe dieser Benutzerkennung Aufgabenseiten testen, ob z.B. die Quittungsseiten kor-
rekt sind, eine evtl. eingerichtete Vorkorrektur funktioniert usw. Den Teststudenten muss jeder
Veranstalter selbst anmelden, insbesondere ein eigenes Passwort vergeben.

DemobetreuerEin Betreuer mit dem Namedemohat lesenden Zugriff auf Betreuerseiten,

darf dort allerdings keine verandernden Funktionen aufrufen und keine Benutzerdaten (insbe-
sondere Passworter) ansehen. Wie beim Teststudenten muss ein Demobetreuer von jedem Ver-
anstalter selbst angemeldet werden.

Betreuer als StudentManchmal ist es hilfreich, wenn man als Betreuer die Identitat eines Stu-
denten annehmen kann, um die Probleme, die ein Student beschreibt, direkt nachvollziehen zu
kdnnen. Zu diesem Zweck dient eine Benutzerkennung, die aus der Betreuerkennung, einem an-
gehéangten '@’ und der Matrikelnummer des Studierenden besteht. Als Passwort wird das zu-
gehdrige Betreuerpasswort verwendet.

3 Die WWW-Oberflache des WebAssign-Systems

3.1 Wichtige Seiten des Systems

Die folgende Abbildung gibt einen Uberblick der wichtigsten Seiten des Webassign-Systems.
Jeder Kurs hat eine Einstiegsseite (Kursstartseite), von der aus die Ubrigen Seiten erreicht wer-
den kénnen. Im Folgenden werden wir die Funktion der fur Studierende relevanten Seiten be-
schreiben. Seiten und Funktionen fir Betreuer und Korrektoren sind in der Abbildung nur
ausschnittsweise dargestellt. Hierauf gehen wir in ,Funktionen fir Betreuer Teil |: Betrieb* aus-



fuhrlich ein.

Kursstartseite

fir Betreuer flr Studierende
fur Korrektoren

Betreuer- Korrektor- Studenten-
startseite startseite startseite
ab Bearbeitungs-
beginn
Aufgaben- Korrekturen & persénli_che Aufgabenseite
verwaltung Einsendungen Ergebnisse
l nach Bearbeitu?a— \‘ab Freigabe Einsenden
ende
Aufgaben- . .
konfiguration Musterlésung Korrektur Quittung

Abb. 1 Struktur der wichtigsten WebAssign-Seiten

3.2 Die Kursstartseite

Diese Seite ist die zentrale Anlaufstelle fur alle Beteiligten. Kursbetreuer sollten lhren Studie-
renden die Adresse dieser Seite (oder die der Studentenstartseite) nennen. Eine Prufung der Zu-
gangsberechtigung findet hier noch nicht statt, sondern erst bei den von hier aus erreichbaren
Seiten. Details zur Zugangsberechtigung und den unterschiedlichen Benutzergruppen finden
sich in ,Zugang zum WebAssign-System*.

Die Kursstartseite kann den Erfordernissen des jeweiligen Kurses angepasst werden. Mehr hier-
zu findet sich in ,Anderbare Seiten®.

3.3 Die Studentenstartseite

Hier sieht man eine nach Aufgabenheften geordnete Ubersicht aller schon bearbeiteten bzw.
noch zu bearbeitenden Aufgaben. Fir Aufgabenhefte, deren Bearbeitungszeitraum noch nicht
begonnen hat, sind die einzelnen Aufgaben noch nicht zuganglich.

Uber die jeweiligen Aufgaben-Links gelangt man zum eigentlichen Aufgabentext. Schon bear-
beitete Aufgaben sind mit einem Stern (*) gekennzeichnet. Durch den Kiefp$chlieR3eigibt

man die fertig bearbeiteten Aufgaben zur Korrektur frei. Danach ist in diesem Heft keine Auf-
gabenbearbeitung mehr moglich (Der Kursbetreuer kann die Hefteinsendung allerdings wieder
rickgéngig machen).

Wenn man als Betreuer, Korrektor oder Gast auf diese Seite kommt, fehlt der Knopf zum Heft
schlieBen bzw. der Hinweis, dass das Heft geschlossen ist.

Die Studentenstartseite kann den Erfordernissen des jeweiligen Kurses angepasst werden. Mehr
hierzu findet sich in ,Anderbare Seiten”.
3.4 Aufgabenseite

Hier befindet sich der eigentliche Aufgabentext. Durch Eintragen von Losungen in die daftr
vorgesehen Felder wird die Aufgabe bearbeitet und durch Driicken des Einsendeknopfes (mei-



stens mitAufgabe .. einsenden beschriftetim WebAssign-Server abgeschickt. Endgultig ab-
geschlossen ist die Bearbeitung der Aufgabe jedoch erst, wenn das gesamte Heft geschlossen
ist (siehe Studentenstartseite) oder das Bearbeitungsende uberschritten ist. Bis dahin kann die
Aufgabe beliebig oft eingesandt werden. Zur Unterstutzung erscheinen die zuletzt abgeschick-
ten Losungen in den Eingabefeldern, wenn der Studierende das néachste Mal auf die Aufgaben-
seite kommt.

3.5 Quittung

Jede studentische Einsendung wird unmittelbar quittiert. In der Regel werden die Eingaben wie-
derholt, sowie Angaben zur Aufgabe und der Name des Studierenden ausgegeben. Falls die
Aufgabe entsprechend konfiguriert ist, enthalt die Quittung auch das Ergebnis einer automati-
schen Uberpriifung der studentischen Eingaben.

3.6 Personliche Ergebnisse

Hier erhalt der Studierende eine Auflistung seiner Korrekturen mit deren Status und ggf. den
erreichten Punkten sowie, falls vorhanden und freigegeben, Links zu den einzelnen Musterl6-
sungen.

3.7 Personliche Kursmappe

Diese Seite ist eine Alternative zur Aufgabenubersicht und der Ergebnisseite. Hier findet man
im linken Frame eine Kursmappe. Wenn man auf den Ordner eines Aufgabenheftes klickt und
anschlielend auf den Ordner einer Aufgabe, kann man sich den Aufgabentext, die korrigierte
Einsendung oder die Musterlésung anzeigen lassen bzw. beim Aufgabentext diesen auch bear-
beiten. Die ausgewahlten Seiten erscheinen jeweils im rechten Frame.

4  Funktionen fur Betreuer Teil I: Betrieb

4.1 Die Betreuerstartseite

Diese Seite ist die zentrale Anlaufstelle fir Kursbetreuer. Hier kbnnen alle administrativen Auf-
gaben erledigt werden.

Aufgabenverwaltung Einsendungen und Korrekturen

Aufgabenibersicht Einsendungs- und Korrekturiibersicht

Kursressourcen-Upload Korrekturzipdateiverwaltung Alte Vorgehensweisg -
Bitte nicht mehr verwenden!!!

Kursressourcen-Verzeichnis Erneute Hefteinsendung

Kursressourcen als Zip-Datei Statistik

Korrekturmodul-Verzeichnis

Studierende Betreuer Korrektoren

Belegerliste Betreuerliste Korrektorenliste

Studenten anmelden Betreuer anmelden Korrektor anmeldep

Studenten bearbeiten Betreuer bearbeiten Korrektor bearbeiten

Studentenliste

Nachrichten Klausuren Studientage

E-Mail an Kurs-Beleger versendep Klausuren festlegen Studientage festlegen




Message of the Day definieren Klausuranmeldungen Studientaganmeldungen

Sonderfall Klausuranmel-
dungen

Allgemeines

Kursparameter definieren

4.2 Aufgabenubersicht

Hier findet man die Aufgaben nach Aufgabenheften geordnet. Fir jede Aufgabe gibt es einen
Link, tber den man zur Konfiguration der entsprechenden Aufgabe kommt.

Zum Erzeugen neuer Aufgabenhefte gibt man die entsprechende Anzahl in dem ersten Feld un-
ter der Tabelle an und drickinfiigen die neu erzeugten Hefte werden am Ende der Liste an-
gefugt.

Zum Loschen von Aufgabenheften gibt man die entsprechende Anzahl in dem zweiten Feld an
und driickioschen die Hefte werden dann am Ende der Liste entfernt.

Zum Erzeugen von neuen Aufgaben wahlt man das Aufgabenheft in dem diese erzeugt werden
sollen und gibt in dem vorherigen Feld die Anzahl der zu erzeugenden Aufgaben an und driickt
einfugen die Aufgaben werden dann in der Tabelle hinter den schon vorhandenen Aufgaben
angefugt.

Zum Loéschen von Aufgaben wahlt man das Aufgabenheft in dem diese geléscht werden sollen
und gibtin dem vorherigen Feld die Anzahl der zu I6schenden Aufgaben an und ldsatien
die Aufgaben werden dann in der Tabelle von unten gel6scht.

Um einem Aufgabenheft einen neuen Bearbeitungsbeginn und ein neues Bearbeitungsende zu-
zuordnen, gibt man die entsprechenden Daten in die letzten beiden Eingabefelder ein, wahlt das
zu andernde Aufgabenheft und druckt anschlielRend noch den Kindefn Falls einem neu
angelegtem Aufgabenheft keine Zeit zugeordnet wird, stellt das System automatisch den zu
dem vorhergehenden Aufgabenheft folgenden Bearbeitungszeitraum ein.

4.3 Aufgabenkonfiguration

Auf dieser Seite konnen alle Informationen zu einer einzelnen Aufgabe angesehen und veréan-
dert werden. Dazu gehdren verschiedene HTML-Seiten sowie Angaben zur Aufgabenstruktur
und zur Art der Korrektur bzw. Vorkorrektur. Zu einer Aufgabe gehoren vier HTML-Seiten:
Aufgabentext, Musterlosung, Hinweise fur den Korrektor sowie eine Korrekturseitenschablo-
ne. Letztere ist eine HTML-Seite, in die die studentischen Lésungen eingefiigt werden und die
dann der Korrektor zur Korrektur bekommt. Der Aufgabentext und die Korrekturseitenschablo-
ne missen unbedingt vorhanden sein. Musterlosung und Korrekturhinweise kdnnen ggf. fehlen
(was wir natirlich nicht empfehlen). Zu diesen vier Seiten kommen je nach Anzahl der Teilauf-
gaben eine oder mehrere Quittungsschablonen hinzu, das sind Seiten, die der Studierende als
sofortige (Online-) Bestatigung seiner Einsendung erhalt. Diese Seiten dirfen ebenfalls nicht
fehlen.

Bei allen Seiten kann man Uber den Knggherierereine einfache Standardversion erzeugen.
Diese Generierung liefert nur bei den Korrekturseiten- und Quittungsschablonen unmittelbar
verwendbare Ergebnisse, in den anderen Fallen erhalt man ein grobes Geriist, das man als Aus-
gangsbasis fir die Erstellung der eigentlichen Seite verwenden kann. Uber die Regeln, die bei
der Erstellung von Aufgabenseiten einzuhalten sind, informiert ,Funktionen fur Betreuer Teil

[I: Aufgabenseiten®.

Die einzelnen Seiten kdnnen bzw. missen Variablen enthalten, die spater, wenn der Studieren-
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de oder der Korrektor die Seite zu sehen bekommt, durch aktuelle Werte ersetzt werden. Details
hierzu sind im Abschnitt ,Variablen® zu finden. Wenn man sich von dieser Seite aus den Auf-
gabentext oder eine der anderen HTML-Seiten ansieht, werden die Variablen im ,Rohzustand*
angezeigt. Wie der Aufgabentext tatsdchlich aussieht, erfahrt man, wenn man tber die Studen-
tenstartseite oder direkt Uber den Ligtudenten-Aufgabentesrthin kommt. Fur alle HTML-

Seiten gibt es einen Link auf die jeweilige Seite, der aber erst vorhanden ist, wenn die Seite exi-
stiert, sowie einen Knopf zum generieren.

Typisches Vorgehen bei der Neuerstellung des Aufgabentextes:

» Grundgerust generieren

» Dem Link zum Aufgabentext folgen

* Im MenuFile - Edit Pagebzw. Datei - Seite bearbeitesuswéahlen

« Anderungen vornehmen

» Mit File - Publishbzw. Datei - Seite publizieredie gednderte Seite zum WebAssign-Server
ubertragen

» Composer schlieRen und zur Aufgabenkonfigurierung zuriickkehren

» Dem Link Studenten-Aufgabentegigen und das Ergebnis ansehen

Bei spateren Anderungen entfallt natiirlich der erste Schritt. Bei den anderen Seiten ist der Ab-
lauf analog.

Des Weiteren finden sich Links zur Studentenstartseite und zum Studenten-Aufgabentext um
einen Eindruck davon zu bekommen, wie sich die spater zu bearbeitende Aufgabe fir den Stu-
denten darstellt.

Typisches Vorgehen zum Uberprifen der ,Funktionsfahigkeit* des Aufgabentextes:

» Aufgabentext dndern (siehe oben)

» Ggf. auf den Knopfeilaufgaben erzeugairticken

» Ggf. Quittungsschablonen anpassen oder generieren

* Zum Studenten-Aufgabentexechseln

» Eingabefelder ausfillen

* Auf einen Knopf zum Einsenden drucken — dabei muss man sich als Student identifizieren

Neben den HTML-Seiten gehoéren zur Konfigurierung einer Aufgabe Angaben zum Aufgaben-
namen und zur Art der Korrektur bzw. Vorkorrektur. Mit dem Aufgabennamen kann man der
Aufgabe eine aussagekraftige Bezeichnung zuordnen, die insbesondere in Ubersichten er-
scheint. Wenn man nichts angibt, heil3t die Aufgaloégabe <n> wobei <n> die Nummer der
Aufgabe im Aufgabenhetft ist.

Details zu Korrektur und Vorkorrektur finden sich in Funktionen fur Betreuer Teil Ill: Korrek-
turen.

4.4 Der Aufgabenerstellungs-Assistent

Die Erstellung und Konfiguration von zahlreichen Aufgabentypen (Aufgabenseiten und deren
automatischer Korrektur) wird durch einen Aufgabenerstellungs-Assistenten unterstitzt und er-
heblich erleichtert. Alle ndtigen Informationen werden von dem Assistenten tber vordefinierte
Masken abgefragt und erfasst. Der Aufgabenerstellungs-Assistent lasst sich Uber einen Link auf
der Seite ,Aufgabenerstellung” in der Aufgabenverwaltung (im oberen Bereich rechts) starten.

Die folgenden Felder definieren die Eigenschaften einer Aufgabenseite:

Seitentitel Hier sollte unbedingt etwas eingegeben werden, da ansonsten ein Stan-
dardwert angenommen wird (Name der Aufgabe).
Einfihrungstext Damit ist ein Text gemeint, der gemeinsame Informationen zu allen
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Aufgaben zusammenfasst.

Gesamtbewertung Es ist moglich, bei der automatischen Korrektur in Abhangigkeit von
der erreichten Gesamtpunktzahl bestimmte Kommentare, z.B. ,gut”
oder ,Sie sollten mehr Gben®, auszugeben. Dazu tragt mdtubé&ie-
intervall das gewuinschte Intervall, z.B. ,0 - 10%, und Kemmentar
den dazugehdrenden Kommentar ein.

Korrekturzeitpunkt Hier kann festgelegt werden, wann die Korrektur erfolgen soll. Bei der
Auswahl ,Aufgabe direkt beim Einsenden Korrigietdrekommt der
Student das Ergebnis der Korrektur sofort nach der Einsendung. Bei
der Auswahl Aufgabe zum Einsendeschluss Korrigiéneird die
Korrektur erst beim Einsendeschluss erzeugt und ist dann fir den Stu-
denten zuganglich.

Die typische Vorgehensweise zum Erstellen einer Aufgabenseite lasst sich wie folgt zusam-
menfassen:

» Aufgabenerstellungs-Assistenten aufrufen

» Aufgaben des gewlinschten Typs hinzufligen
» die notigen Felder ausfillen

» Aufgabenseite sichetyetatigen

Um eine Aufgabenseite zu erstellen, missen zunéchst Aufgaben hinzugefiigt werden. Hierbei
hat man die Wahl zwischen verschiedenen Aufgabentypen, deren Besonderheiten im Folgenden
noch erértert werden. Um eine Aufgabe hinzuzufligen, wahlt man den gewlnschten Typ und
drickt aufAufgabe hinzufiigeMan erhéalt eine Maske, in der zusatzlich Informationen fir die
Konfiguration der Aufgabe eingegeben werden kdnnen.

Wenn man alle Informationen eingegeben hat, muss die Aufgabenseite gesichert werden. Dazu
driickt man auAufgabenseite sicheim unteren Bereich der Seite. Dabei werden die Aufga-
benseite, die notwendige Konfiguration fur die automatische Korrektur, die Korrekturseite und
die Quittungsseite (siehe 3.5) erstellt und gespeichert. Aul3erdem bekommt man eine Vorschau
der fertigen Aufgabenseite. Um noch Anderungen zu machen, kann man auf die vorher ange-
zeigte Seite wechseln und nach den Anderungen wiederholt den Kudgébenseite sichern
betéatigen

Derzeit konnen mit dem Aufgabenerstellungs-Assistenten Aufgabenseiten fir die folgenden
Aufgabentypen erstellt werden:

» Einfachauswabhl,
* Mehrfachauswabhl,
e Zuordnung,

» Zahlen,

» Begriffe.

Einige der fur Aufgabenseiten festzulegenden Attribute gelten fur alle Aufgabentypen. Hierzu
gehoren die Attribute:

Aufgabentitel z.B. ,Aufgabe 1“

Aufgabentext Hier soll beschrieben werden, was der Student machen soll.

Punkte Die maximale Punktzahl, die der Student mit dieser Aufgabe erreichen
kann.

Kommentar Der Kommentar wird in der L6sung angezeigt. Man kann dem Studen-

ten damit zuséatzliche Informationen geben, wie z.B. ,Diese Aufgabe
bezieht sich auf den Stoff von Kapitel XY*.
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Daruber hinaus verfugt jeder Aufgabentyp Uber bestimmte Besonderheiten, die bei der Aufga-
benerstellung zu beriicksichtigen sind.

Einfachauswahl/Mehrfachauswahl

Bei Auswahlaufgaben haben die Studierenden die Mdglichkeit, eine oder mehrere Antworten
auszuwéhlen. Die Eingabemaske enthalt dementsprechend Eingabefelder fir die moglichen
Antworten. AuRerdem kann man auswahlen, welche Mdglichkeiten richtig sind. Hierzu dienen
die Auswabhlfelder vor jeder mdglichen Antwort. Bei Bedarf kdnnen alternative Antworten hin-
zugefiigt oder geléscht werden.

Zuordnung

Die Zuordnung ist eine Erweiterung der Einfachauswahl, wobei die moglichen Antworten zu
den Fragen fest vorgegeben sind. Aus der Menge der Antworten sind die korrekten Losungen
durch Markierungen in einer Matrix den entsprechenden Fragen zuzuordnen.

Die Konfiguration erfolgt wie bei den Auswahlaufgaben. Allerdings missen nun mehrere Fra-
gen eingetragen werden. Die Vorgabe der Losung erfolgt fur jede einzelne Frage durch die kor-
rekte Markierung der Antwort. Die Anzahl der Fragen und Antworten kann variiert werden, d.
h. Fragen wie Antworten lassen sich hinzufiigen oder I6schen.

Zahlen

Die Antwort des Studenten ist bei diesem Aufgabentyp eine Zahl, die in einem bestimmten In-
tervall liegen muss. Es genlgt also eine untere und eine obere Grenze fur das Lésungsintervall
anzugeben.

Begriffe

Bei einer Begriffsabfrage muss der Studendierende einen oder mehrere Begriffe angeben. Die
geforderte Anzahl kann unténzahl der abgefragten Begrifégngestellt werden.

Die zu definierende Lésungsmenge kann zu einer Begriffsabfrage mehrere Lésungsworte ent-
halten (Synonyme). Dies ist nutzlich, wenn es mehrere Mdglichkeiten oder Synonyme fur die
gesuchte Losung gibt oder z. B. gangige deutsche und englische Bezeichnungen existieren. Da-
her kann zu jedem Begriff eine variierbare Anzahl von Synonymen angegeben werden. Auch
die Anzahl der abgefragten Begriffe ist konfigurierbar. Bei der Konfiguration der Musterldsung
durfen nicht benétigte Eingabefelder fur Synonyme frei bleiben.

4.5 Kursressourcen-Upload

Unter Kursressourcen versteht man HTML-Seiten und ergdnzende Bilder, Filme, Applets usw.,
die fur Aufgaben, Musterlésungen, Quittungs- und Korrekturschablonen sowie Korrekturhin-
weise verwendet werden. Fir die zentralen HTML-Seiten sind feste Namen vorgegeben, z.B.
aufgabe3.1.htnfiir die erste Aufgabe im dritten Aufgabenheft eines Kurses. Bei diesen Seiten
sprechen wir auch von Standard-Kursressourcen. Die Benennung von Kursressourcen muss je
Kurs eindeutig sein. Grof3- und Kleinschreibung wird unterschieden.

Auf dieser Seite kann man Kursressourcen vom lokalen PC zum WebAssign-Server heraufla-
den. Man kann den Dateinamen direkt eingeben oder Gbdddernsuchen.-.bzw.Browse . -

Knopf eine Datei auswahlen. Diese wird dann mit déptoad-Knopf in das System heraufge-
laden.

Derzeit kdnnen zip-Dateien sowie ungepackte Einzeldateien heraufgeladen werden. Falls erfor-
derlich, werden automatisch neue Aufgabenhefte bzw. Aufgaben erzeugt. Die Struktur der ein-
zelnen Aufgabenseiten wird allerdings nicht analysiert. Dazu muss man in der

Aufgabenkonfiguration (siehe Aufgabenkonfiguration) entsprechende Anpassungen manuell
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vornehmen.

4.6 Kursressourcen-Verzeichnis

Auf dieser Seite werden alle Kursressourcen aufgelistet — die Standard-Kursressourcen in einer
eigenen Liste. Man kann sich die Ressourcen anzeigen lassen und ggf. I6schen. Standard-Kurs-
ressourcen kdnnen allerdings nicht direkt geldscht werden. Dies geschieht implizit, wenn man
Aufgabenhefte, Aufgaben oder Teilaufgaben I6scht.

Bei den Ubrigen Kursressourcen ist das anders. Das WebAssign-System kann derzeit nicht fest-
stellen, zu welcher Aufgaben- oder Musterldsungsseite usw. eine Ressource gehort. Deshalb
sollte ein Kursbetreuer nicht mehr bendétigte Kursressourcen von Hand I6schen (nicht geldschte
Ressourcen richten aber keinen Schaden an).

4.7 Kursressourcen als Zip-Datei

Insbesondere zur Archivierung ist es nutzlich, samtliche Ressourcen eines Kurses aus dem We-
bAssign-System herauszuholen und auf dem eigenen PC zu sichern. Hier kann man eine ent-
sprechende Zip-Datei erzeugen lassen und herunterladen.

Man sollte diese Funktion aber nicht zum Kopieren eines Kurses von einem Semester zum
nachsten verwenden. Dazu gibt es eine effizientere Funktion, die der WebAssign-Administrator
auf Anfrage ausfuhrt.

4.8 Korrekturmodul-Verzeichnis

Hier kann man nicht mehr benétigte Korrekturmodule — genauer Klassen — I6schen; dazu mar-
kiert man ein oder mehrere Klassen in der angezeigten Liste und drickt den Knopf ,Selektierte
Korrekturmodule 16schen®.

4.9 Einsendungs- und Korrekturiibersicht

Hier sieht man alle Einsendungen bzw. Korrekturen des aktuellen Kurses im Uberblick. Nach
Aufgabenheften und Korrektoren geordnet wird angezeigt, wieviele Aufgaben welchen Status
(unkorrigiert, beim Korrektor, korrigiert, freigegeben) haben. Je Aufgabenheft und Korrektor
fuhrt ein Link zu einer detaillierteren Ubersicht der zugehérigen Aufgaben. Im einzelnen kon-
nen folgende Funktionen ausgeftihrt werden:

» Die gesamte Hefteinsendung eines Studenten wird Uber den Keffginsendung l6schen
rickgéngig gemacht. Dadurch hat der Student wieder die Moglichkeit, (bis zum Bearbei-
tungsende) an seinen Aufgaben zu arbeiten.

* Wenn es zu einem Aufgabenheft neu eingesendete Aufgabenhefte gibt, die noch nicht an
die Korrektoren verteilt sind, kann man das Verteilen hier auslésen. Die dabei angewandte
Verteilstrategie wird als globaler Kursparameter festgelegt (siehe Kursparameter definie-
ren). In die Berechnung gehen die aktuell eingestellten Studentenzahlen der Korrekturkrafte
ein. Man kann also durch Verandern der Studentenzahlen und ggf. Andern der Verteilstrate-
gie das Verfahren beeinflussen. Im Nachhinein kann man einzelne Einsendungen einem
andere Korrektor zuordnen (siehe Einsendungen und Korrekturen eines Korrektors und
eines Aufgabenheftes).

» Sobald eine Einsendung einem Korrektor zugeordnet ist, steht sie diesem als Download zur
Verfugung. Dazu muss der Korrektor das automatische Download im Offline-Verfahren
anwenden (s. 5.2.).

» (Alte Vorgehensweise - Bitte nicht mehr verwenden!Die einem Korrektor zugeordneten
Einsendungen zu einem Aufgabenheft kann man zu einer Zip-Datei packen. Diese wird in
der Datenbank festgehalten. Dem Korrektor wird automatisch eine E-Mail geschickt, dass
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er sich die Datei herunterladen spll.

4.10 Einsendungen und Korrekturen eines Korrektors und eines Aufgabenheftes

Hier kann der Kursbetreuer die einem Korrektor zugeordneten Einsendungen eines Aufgaben-
heftes in der Ubersicht ansehen und administrieren. Im einzelnen konnen folgende Funktionen
ausgefihrt werden:

» Die Aufgaben eines Studenten kdnnen tber den K&tbatus zurticksetzewf unkorrigiert
zuriickgesetzt werden. Der Korrektor wird damit zur Uberarbeitung seiner Korrektur aufge-
fordert. Der Betreuer sollte dies dem Korrektor (per E-Mail) mitteilen.

» Die gesamte Hefteinsendung eines Studenten wird Giber den Kieffginsendung l6schen
rickgéangig gemacht. Dadurch hat der Student wieder die Moglichkeit, (bis zum Bearbei-
tungsende) an seinen Aufgaben zu arbeiten.

» Die Einsendungen eines Studenten konnen tber den Koogktor zuordnereinem
anderem Korrektor zugeteilt werden. Damit lasst sich das Ergebnis der automatischen Ver-
teilung von Einsendungen auf Korrektoren manuell nachkorrigieren.

« Uber den Link in der Status-Spalte kann sich der Betreuer den aktuellen Stand der Korrek-
tur ansehen. Beim Statbeim Korrektorist dies allerdings nur die letzte im WebAssign-
Server aktualisierte Version.

4.11 Typischer Ablauf fir die Arbeit eines Betreuers mit Einsendungen

* Nach Einsendung des Studenten werden vom Betreuer die Einsendungen nach einem festen
Schema zugeordnet. Diese Zuordnung kann auch manuell verandert werden.

» Der Status der Korrekturen des jeweiligen Aufgabenheftes wird sichtbar, wenn man auf
den/die Korrektor(en) klickt, dem dieses Aufgabenheft zugeordnet ist. Der Betreuer kann
sich dort auch die Korrekturen selbst, neben den Kommentaren und der Punkte-Vergabe von
allen Studenten, die L6ésungen eingesandt haben, ansehen.

» Weiterhin kbnnen neue Hefteinsendungen vorgenommen werden, auch ohne die bereits ein-
gesandten Hefte zu |6schen.

» Es konnen dort ebenfalls streng selektiv oder auch global Hefteinsendungen geléscht wer-
den.

4.12 Korrekturzipdateiverwaltung Alte Vorgehensweise - Bitte nicht mehr verwenden!!!

Dieses Verfahren soll nur noch angewendet werden, wenn das aktuelle Verfahren der Offline-
Korrektur nicht funktioniert. Einsendungen bzw. Korrekturen kénnen auch in Form von ge-
packten Dateien zwischen WebAssign- und lokalem Korrekturserver hin und her bewegt wer-
den. Das Arbeiten mit gepackten Korrekturen und das direkte Herauf- bzw. Herunterladen
kénnen nicht gemischt werden. Deshalb missen sich — zumindest je Aufgabenheft und Korrek-
tor — Kursbetreuer und Korrektor dartiber verstandigen, welches Verfahren eingesetzt wird.

Auf dieser Seite kann der Kursbetreuer den Status der gepackten Korrekturen ansehen und die
vom Korrektor zurickgekommenen Korrekturen in die Datenbank Ubernehmen.

Typisch fir das Arbeiten mit gepackten Korrekturen ist folgender Ablauf:

» Der Kursbetreuer veranlasst das Packen der Korrekturen eines Korrektors (siehe Einsen-
dungs- und Korrekturtbersicht).

» Das WebAssign-System schickt dem Korrektor eine E-Mail.

» Der Korrektor ladt die gepackte Datei auf seinen PC herunter.

» Dort packt er sie im zuvor geleerten Verzeicteirssendungeaus (siehe Installation und
Start des lokalen Servers).

* Wenn die Korrekturen fertig sind, packt der Korrektor den Inhaledesndungeiver-
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zeichnisses und ladt die gepackte Datei zum WebAssign-Server herauf.

» Das WebAssign-System benachrichtigt den Kursbetreuer, dass fertige Korrekturen ange-
kommen sind.

» Der Kursbetreuer tibernimmt die fertigen Korrekturen in die Datenbank und verfahrt weiter
wie gewohnt, das heif3t, er sieht sich die Korrekturen an und gibt sie ggf. frei.

4.13 Erneute Hefteinsendung

Wenn sich herausstellt, dass eine Korrekturseitenschablone fehlerhaft war, aber schon Studen-
ten ihr Aufgabenheft geschlossen haben, kann man hier das Eintragen der studentischen Losun-
gen in die (Uberarbeiteten) Korrekturschablonen wiederholen lassen. Eine ggf. konfigurierte
automatische Korrektur wird ebenfalls wiederholt. Da in der Regel nur einzelne Aufgaben be-
troffen sind, wird diese Funktion aufgabenweise durchgeftihrt. Achtung: Die bis dahin von den
Korrektoren vorgenommenen Anmerkungen gehen verloren.

4.14 Statistik

Hier erhalt man Auskiinfte Gber die Anzahl der bearbeiteten Aufgaben pro Aufgabenheft und
die Anzahl der Studenten, die die Hefteinsendung vorgenommen haben. Angezeigt wird auch,
wie oft die Studenten eine Teilaufgabe eingesendet haben, bevor die Hefteinsendung vorge-
nommen wurde und wie viele Punkte ein Korrektor bei jeder Aufgabe durchschnittlich verge-
ben hat.

4.15 Belegerliste

Die Belegerliste enthélt alle Studenten, die den aktuellen Kurs belegt haben. Man kann die Liste
wahlweise nach Namen oder Matrikelnummern sortieren lassen und einzelne Studenten suchen.
Hat man den Studenten gefunden, kann man sich detaillierte Informationen anzeigen lassen
oder einzelne Angaben andern, bzw. den Studenten (oder die Belegung) lI6schen.

4.16 Studenten anmelden

Auf dieser Seite kann man einen Studenten von Hand anmelden. Dazu benétigt man den Na-
men, die Matrikelnummer und die E-Mail-Adresse des Studenten. Wichtig ist, dass die Matri-
kelnummer je Veranstalter eindeutig ist, da sie als ID bei der Anmeldung benutzt wird. Das
zugehdrige Passwort wird automatisch generiert und per E-Mail zugeschickt.

Wenn man einen Studenten anmelden will, der schon einen Kurs des Veranstalters belegt hat,
genugt es, dessen Matrikelnummer einzutragen.

4.17 Studenten bearbeiten

Hier wéahlt man zunéchst einen Studenten aus der Belegerliste aus und kann anschlie3end des-
sen Eigenschaften &ndern. Dazu gehéren Name und E-Mail-Adresse sowie die Kurse, die der
Student aktuell belegt hat. Achtung: Bei Studenten, die mit ihrer FernUni-Benutzerkennung
(g<Matrikelnummery ins System gekommen sind, ist es nicht sinnvoll, die E-Mail-Adresse zu
andern, da diese immer bei Bedarf vom LDAP-Server gelesen wird. Kursbelegungen kénnen
geléscht werden. Schlief3lich kann der Student vollstandig aus dem WebAssign-System entfernt
werden.

4.18 Studentenliste

Hier wird eine Liste mit allen Studenten eines Veranstalters angezeigt, die bislang einen Kurs
dieses Veranstalters belegt haben und noch nicht wieder geldscht worden sind. Die Funktionen
auf dieser Seite sind analog zu denen der Belegerliste.
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4.19 Betreuerliste

Hier werden sowohl aller beim Veranstalter registrierten Kursbetreuer angezeigt als auch die-
jenigen, die den aktuellen Kurs betreuen. Man kann einen Betreuer auswahlen und sich dazu
Details anzeigen lassen und andern.

4.20 Betreuer anmelden

Hier kann man einen neuen Betreuer registrieren und als Betreuer des aktuellen Kurses eintra-
gen. Man gibt dazu seinen Namen an, der als Schlissel dient und je Veranstalter eindeutig sein
muss, aul3erdem ein Passwort und eine E-Mail-Adresse. Das Passwort kann der Betreuer spater
selbst andern.

Wenn man einen Betreuer anmelden will, der schon als Betreuer des Veranstalters registriert
ist, genugt es, dessen Namen einzutragen.

4.21 Betreuer bearbeiten

Analog zur Bearbeitung von Studenteneigenschaften kann man hier Eigenschaften eines Be-
treuers ansehen und andern. Insbesondere kann man die Eintragung als Betreuer eines Kurses
|6schen oder den Betreuer ganz aus dem WebAssign-System entfernen.

4.22 Korrektorenliste

Analog zur Betreuerliste.

4.23 Korrektor anmelden
Analog zur Anmeldung eines Betreuers.

4.24 Korrektor bearbeiten

Analog zur Bearbeitung eines Betreuers. Zusatzlich kann man die Anzahl der Wochenstunden
ansehen und ggf. andern. Die Wochenstundenzahl ist fur die Verteilung von Einsendungen
wichtig (siehe Einsendungs- und Korrekturtibersicht und Kursparameter definieren).

4.25 E-Mail an Kurs-Beleger versenden

Hier kann man eine E-Mail an alle Beleger eines Kurses verschicken. Als Absender wird stan-
dardmafig die Betreuer-E-Mail-Adresse des Kurses eingetragen. Diese kann aber geandert wer-
den. Bei groRen Belegerzahlen werden die E-Mails blockweise im Abstand von 15 Minuten
verschickt.

4.26 Message of the Day definieren

Im Verlauf eines Kurses gibt es immer wieder wichtige Ankindigungen fur die Kursteilnehmer.
Damit die Teilnehmer diese Information erhalten, muss sie gut sichtbar plaziert werden. Zu die-
sem Zweck gibt es die Variable $SMOTD, deren Inhalt — ein Text mit oder ohne HTML-Tags —
auf verschiedenen Seiten eingeblendet werden kann. Standardmafig geschieht dies auf der
Kurs- und der Studentenstartseite.

Der Inhalt der Variablen $MOTD kann hier verandert werden. Wenn man auf den Knopf
MOTD speicherrdriickt, wird zur Kontrolle der neue Inhalt angezeigt.
4.27 Kursparameter definieren

Hier kdnnen verschiedene Eigenschaften gesetzt werden, die global fir den ganzen Kurs gtiltig
sind. Derzeit sind dies die folgenden drei Parameter:
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Betreuer E-Mail-Adresse: Diese Adresse wird verwendet, wenn das WebAssign-System au-
tomatisch eine E-Mail an den Kursbetreuer sendet. Die Adresse ist auch Uber die \&Biable
treuerEmailverfiigbar, womit sie in HTML-Seiten eingesetzt werden kann.

Verteilstrategie: Grundsétzlich richtet sich die Verteilung von Einsendungen auf Korrektur-
krafte nach der Anzahl der Wochenstunden. Berticksichtigt wird auch immer nur ein einzelnes
Aufgabenheft; ein Ausgleich Uber mehrere Hefte findet nicht statt. Dartber hinaus sind drei
Strategien einstellbar. Die Stratedjieie Zuordnung aufgabenweisednet einzelne Aufgaben

zu. Dies ist die Strategie, die die genaueste Annaherung an die Verhaltnisse der Wochenstun-
denzahlen liefert. Die Strategdireie Zuordnung heftweissabeit analog, lasst allerdings bei je-

dem Studenten die Aufgaben eines Aufgabenheftes zusammedesi€uordnungchliellich
arbeitet analog zur freien heftweisen Zuordnung, wobei aber versucht wird, die Einsendungen
eines Studenten dem Korrektor zuzuordnen, der diesen Studenten schon beim vorigen Aufga-
benheft korrigiert hat.

Ldsungsfreigabe:Musterlosungen kdnnen entweder nach Bearbeitungsende oder nach dem
Schlief3en eines Aufgabenheftes freigegeben werden.

5  Funktionen fur Betreuer Tell Il: Aufgabenseiten

Die Gestaltung der Aufgabentexte soll so wenig wie moglich einschrankt werden. Hier kbnnen
alle Moglichkeiten von HTML ausgenutzt werden, einschl. Bilder, Tabellen, Frames usw. Die
Regeln, die fur das WebAssign-System eingehalten werden mussen, betreffen zum einen den
Kopf des HTML-Dokuments und zum anderen die Bezeichnung von Eingabefeldern und Knép-
fen.

Im Dokumentkopf, genauer in den Angaben zum FORM-Tag, wird festgelegt, um welche Auf-
gabe es sich handelt und welches Server-Programm die Einsendung entgegennimmt. Durch den
Einsatz von Variablen (siehe Variablen) kann der Dokumentkopf flr alle Aufgaben gleich ge-
halten werden, etwa folgendermaf3en:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Ubungen zu "$Kursname"</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<FORM
METHOD="POST"
ACTION="$WebAssignServer/$Veranstaltername/Einsendung/$KursNr/$VersionsNr/$Aufga-
benheftNr/$AufgabenNr"
NAME="Aufgabe">

<H2>Ubungen zu "$Kursname"</H2>
<P><FONT SIZE="+1">$Versionsname</FONT></P>
<P><FONT SIZE="+1">Aufgabenheft $AufgabenheftNr</FONT></P>

Man kann von diesem Muster abweichen. Wichtig ist aber, dass die Angaben zur FORM exakt

stimmen. Die dazugehdrigen Zeilen aus dem Muster kann in allen Aufgabenseiten unverandert
eingesetzt werden, da sie Variablen verwenden (siehe Variablen). Dadurch erspart man sich Ar-
beit und eliminiert Fehlerquellen.

5.1 Teilaufgaben

Eine Aufgabe kann in Teilaufgaben zerlegt werden. Hiervon macht man Gebrauch, wenn es
moglich sein soll, die Losung zu Aufgabenteilen getrennt einzusenden, sei es aus technischen
Grinden (unterschiedliche Vorkorrektur) oder um der erwarteten Arbeitsweise der Studieren-
den entgegenzukommen.
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Wenn die Aufgabe nicht aus Teilaufgaben besteht, gelten die Angaben zu Teil a) fur die ganze
Aufgabe.

Zu jeder Teilaufgabe gehort eine Quittungsschablone, die der Studierende bei jedem Einsenden
erhéalt. Die generierte Standard-Quittung durfte in den meisten Fallen ausreichen. Dabei werden
die Eingaben wiederholt sowie Angaben zur Aufgabe und der Name des Studierenden ausge-
geben.

Angaben tber Anzahl und Struktur (Zahl der Eingabefelder) der Teilaufgaben werden aus dem
Aufgabentext extrahiert. Hierzu dienen die Knopfiealysierenund Teilaufgaben erzeugen

Beim Analysieren wird der Aufgabentext lediglich untersucht und das Ergebnis angezeigt.
Beim Teilaufgaben erzeugewird zunachst auch der Aufgabentext analysiert, anschlieRend
werden die Teilaufgaben und deren Eingabefelder in der Datenbank entsprechend angepasst.
Dabei werden ggf. Teilaufgaben erzeugt oder geléscht. Wie man Teilaufgaben und Eingabefel-
der im Aufgabentext realisiert, findet sich in der Hilfe zum Aufgabentext.

Grundsétzlich reicht eine Form fur alle Teilaufgaben. Davon abweichend kann man aber auch
fur eine einzelne Teilaufgabe eine eigene Form definieren. Dies ist zum Beispiel erforderlich,
wenn sich die Teilaufgabe in einem eigenen Frame befindet. Fir jede einzelne Form gelten die
gleichen Regeln wie flr eine Form, die die ganze Aufgabe umfasst (siehe oben). Man beachte
aber, dass Forms nicht geschachtelt werden kdnnen.

5.2 Eingabefelder

Die Bezeichnung der Eingabefelder ist recht einfach. Unabhangig von ihrem Typ werden sie
durchnummeriert und mieldAl, FeldA2usw. bezeichnet. Etwas komplizierter wird es, wenn
man mit Teilaufgaben arbeitet. Dann werden die Eingabefelder der ersten Teilaufgabe mit
FeldAl, FeldA2usw. und die Felder der zweiten Teilaufgabe RatdB1, FeldB2usw. bezeich-

net. Bei mehr als zwei Teilaufgaben geht es analog weiter. Beispiel:

<TEXTAREA NAME="FeldA1" ROWS="8" COLS="75">
geben Sie hier bitte Ihre Losung ein

</TEXTAREA>

Bei Eingabefeldern vom Typ CHECKBOX oder RADIO miussen alle Ankreuzmdglichkeiten,
die zusammengehoren, den gleichen Namen haben — diese zusammengehorigen CHECKBOX-
oder RADIO-Inputs werden also @ Eingabefeld aufgefasst. Beispiel:

<INPUT TYPE="checkbox" NAME="FeldAl1" VALUE="A">
<INPUT TYPE="checkbox" NAME="FeldA1" VALUE="B">

In den VALUE-Attributen missen sich die zusammengehdorigen Inputs unterscheiden. Im All-
gemeinen hat man hier freie Wahl. Bei Multiple-Choice-Aufgaben der FernUni habeA,sich
B, C usw. eingebirgert.

5.3 Knopf zum Einsenden

Ein Knopf zum Einsenden ist vom Tygubmitund tragt den NameeinsendenBei mehreren
Teilaufgaben braucht man je Teilaufgabe einen solchen Knopf. Diese heil3eaids@ndenA
einsendenBusw.

<INPUT TYPE="submit" NAME="einsenden" VALUE="Aufgaben 1 einsenden">

5.4 Applets zur Erweiterung der Eingabemdglichkeiten

Zweifelsohne sind die Eingabemoglichkeiten von HTML-Seiten begrenzt. Es stehen zunachst
nur die typischen Formulareingabeelemente zur Verfligung, die zur Texteingabe und zum An-
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kreuzen bzw. Auswéhlen aus Listen geeignet sind. Naturlich braucht man, insbesondere bei
konstruktiven Aufgaben, weitere Eingabemdglichkeiten, namentlich fur mathematische For-
meln, Matrizen, Graphiken, formatierte Texte usw.

An dieser Stelle kbnnen individuell programmierte Java-Applets fur erweiterte Eingabemag-
lichkeiten sorgen. Wir stellen hier eine Architektur fir derartige Applets vor, die in der folgen-
den Abbildung skizziert wird. Die Applets kommen ohne eigenstandige Netzverbindung aus,
wodurch zum einen die Architektur sicher und robust wird und zum anderen die Kombinierbar-
keit der Applets mit anderen Eingabeelementen gewahrleistet ist.

Der im Applet dargestellte bzw. bearbeitete Inhalt (mathematische Formel, Graphik usw.) wird
aus einem ggf. unsichtbaren Eingabefeld gelesen und nach der Bearbeitung dort wieder hinein-
geschrieben (Voraussetzung dazu ist eine Kodierung des Inhalts als String). Der Feldinhalt kann
dann zusammen mit den Inhalten anderer Eingabeelemente der Seite an den Server Ubermittelt
werden. Die Anfangsbelegung wird analog zu den Anfangswerten der anderen Felder mit der
Seite vom Server geliefert.

Technische Voraussetzung fir diese Konstruktion ist das Zusammenspiel von Java und Java-
Script mit LifeConnect da man vom Java-Applet aus nicht direkt auf die Bestandteile der
HTML-Seite, in die das Applet integriert ist, zugreifen kann.

HTML-Seite mit FORM

INPUT-Feld

Java Applet

| 4
S A A G

Javascript
L — — — 4

/-

INPUT-Feld, ggf. HIDDEN|

POST-Request zum Server
- | SUBMIT-Knopf |

Abb. 2 Integration von Applets in Aufgabenseiten

Leider bringt die Verwendung von LifeConnect eine Beschrankung der einsetzbaren Browser
mit sich. Erfolgreich getestet sind Netscape ab Version 4.06 und Internet Explorer ab Version 4.

Wir geben im Folgenden einige Code-Beispiele an, die verschiedene Aspekte der beschriebe-
nen Applet-Architektur illustrieren. Die folgenden beiden Programmstiicke zeigen die Verbin-

dung des Applets mit JavaSctr’l;am auf Bestandteile der umliegenden HTML-Seite zugreifen
zu konnen. Voraussetzung ist, dass die Bibliotd8Kbjectimportiert wird. Mit getWindow

und getMembekann das Applet durch die Seite navigieren, bis schlie3lich der Inhalt des ge-
wunschten Eingabefeldes erreicht ist.

import netscape.javascript.JSObject;

win = JSObject.getWindow (this);
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JSObject doc = (JSObject) win.getMember ("document”);

JSObject form = (JSObject) doc.getMember ("Aufgabe”);

JSObject nameField = (JSObject) form.getMember ("FeldAl1");

String st = (String) nameField.getMember ("value");

ObjectlnputStream in = new ObjectinputStream (new ByteArraylnputStream (HexToByteArray

(st));

graph = (Graph) in.readObject ();
in.close();
graphCanvas.repaint();

Gleichzeitig kann man erkennen, wie Java-Objekte Uber das Netz gesendet werden kénnen. Der
gelesene Feldinhalt ist ein String, der zunachst inBaiteArrayumgewandelt wird, aus dem

dann mitreadObjeckin Java-Objekt, hier ein Graph, einschliellich aller von diesem Objekt er-
reichbaren Objekte eingelesen wird. Der umgekehrte Weg wird im folgenden Programmstiick
beschritten. Dazu dient die MethodeiteObject Der schreibende Zugriff auf die umliegende
HTML-Seite sieht allerdings etwas anders aus als der lesende. Zunachst wird eine JavaScript-

Anweisung als String zusammengebaut. Diese wird danevaizur Ausflihrung gebracht.
ByteArrayOutputStream baos = new ByteArrayOutputStream ();
ObjectOutputStream out = new ObjectOutputStream (baos);
out.writeObject(graph);
out.flush();
String st = ByteArrayToHex (baos.toByteArray ());
String command = "document.Aufgabe.FeldAl.value="" + st + "";
win.eval(command);
out.close();

Das dritte Code-Beispiel zeigt, wie das Applet eine Konfigurationsdatei vom Web-Server liest.
Der Name der Datei wird Uber einen Applet-Parameter nammemsgurationfestgelegt, der mit

der AnweisunggetParametegelesen werden kann. Die MethogietCodeBaskefert die URL,

von der das Applet geladen wurde. Wenn diese URL als Basis verwendet wird, kann das Applet

ohne Verletzung von Sicherheitsregeln auf Web-Ressourcen zugreifen.
BufferedReader br;
StringBuffer config = new StringBuffer ();
String filename = getParameter (“configuration®);
URL codeBase = ((Applet) this).getCodeBase ();
URL url = new URL (codeBase, filename);
br = new BufferedReader (new InputStreamReader (url.openStream ()));
String line = br.readLine ();
while (line != null) {
config.append (line);
config.append ("\n");
line = br.readLine ();

}

br.close();

5.5 Einsenden von lokal erstellten Dateien

Auch mit den zuvor beschriebenen Applets st63t man auf Grenzen. Man wird Uber sie nie die
Machtigkeit eines Standalone-Textprozessors, CAD-Tools oder Formelsatzsystems erreichen.
WebAssign bietet daher die Mdglichkeit, die Dateiformate externer Werkzeuge (z.B. *.doc,

* pdf, *.tex) zu verarbeiten.

5'5'1Webbasierter Ansatz vs. externe Dateiformate

Die Verwendung externer Formate bedeutet eine Loslésung vom Ansatz webbasierter Soft-
ware. Kursbetreuer sollten sich dartiber im Klaren sein, dass insbesondere die Verwendung pro-
prietarer Formate (etwa aus dem Hause Microsoft) Probleme mit sich bringen kann:

fehlende Kompatibilitdt der Formate verschiedener Produktversionen
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browserseitige Registrierung von Dateiendung bzw. Mimetyp bei allen Benutzern (also ins-
besondere bei den Studierenden) notig

Verteilung und Installation des Tools bei den Studierenden
Vergrof3ertes Datenvolumen (hinderlich bei langsamen Internet-Verbindungen)

Es kann aus den genannten Grinden sinnvoll sein, auf den erhohten Eingabekomfort externer
Werkzeuge zu verzichten zugunsten einer rein webbasierten Vorgehensweise.

Im Folgenden stellen wir die Konfigurationselemente vor, die WebAssign fir die Verarbeitung
von fremdformatigen Einsendungen vorsieht.

5'5'2Au1‘gabenseiten

Man bedient sich der folgenden Konstruktion: Uber ein Eingabeelement vorfil@ann der
Student einen Dateinamen eingeben oder eine Datei auf seinem PC auswahlen. Drickt er dann
auf den zugehdorigen Knopf zum Einsenden, wird der Inhalt der Datei zum WebAssign-Server
heraufgeladen.

Fur die Erstellung der HTML-Seite ergeben sich einige spezielle Vorgaben: Fur das Heraufla-
den muss man eine eigeRerm mit einer besonderen Action-URL (geanderter Servicename
EinsendungMultipajtdefinieren. Die folgenden Zeilen zeigen dies an einem Beispiel. Man be-

achte auch den besondefEeNCTYPE

<FORM
METHOD="POST"
ENCTYPE="multipart/form-data" ACTION="$WebAssignServer/$Veranstaltername/
EinsendungMultipart/$KursNr/$VersionsNr/$AufgabenheftNr/$AufgabenNr'>

<INPUT TYPE="file" name="FeldA1">
<INPUT TYPE="submit" NAME="einsendenA" VALUE="Datei einsenden">
</FORM>

Man kann sich einen derartigen Rahmen vom System erzeugen lassen, indem man auf der Auf-
gabenerstellungsseite @aéneriererdrickt und dabei die Optiomit File-Uploadwéhlt — dies
entspricht der Voreinstellung.

553 Spezielle Variablen

Es existieren spezielle Variablen, um die Art der Wiedergabe von fremdformatigen Feldinhal-
ten zu beeinflussen. Die Variabf#-eldAl etwa kann in den folgenden Variationen benutzt
werden:

Variable Bedeutung

$FeldA1PLAIN |Daten der Einsendung im Klartext

$FeldA1URL System-URL der Einsendung

$FeldA1IHREF |System-URL, eingerahmt durch eid HREF=...> -Tag (Link)
$FeldA1lIMG System-URL, eingerahmt durch eitMG>-Tag (Anzeige als Bild)

Ublicherweise werden diese Variablen in Quittungs- und Korrekturschablonen benutzt. Merke:
in Quittungen entfallt die Angabe der Teilaufgabe, $fd1PLAIN , $FeldlURL usw. .

Sie kdnnen jedoch auch in den Aufgabenseiten selbst verwendet werden, um den Studenten
uber seine letzte Einsendung zu informieren (wie WebAssign das bei anderen Feldtypen stan-
dardmaRig vorsieht). In Erweiterung des letzten Beispiels kénnte man etwa schreiben:
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<FORM ...>
Aufgabe 3:
(Fragestellung)
lhre letzte Einsendung zur Kontrolle: $FeldA1IHREF
<INPUT ... TYPE="FILE" >
<INPUT ... TYPE="SUBMIT" ...>
</[FORM>

Es bleibt die Frage offen, wie sich das System verhalt, wenn man auf den die Darstellung be-
treffenden Zusatz im Variablennamd?LAIN, URL HREF, IMG) verzichtet. Anwort: Es wird
je nach Mimetyp entschieden, welche Darstellungsform sich am besten eignet:

Mimetyp Darstellungsform
image/jpeg IMG

image/qgif

image/png

text/*  (auRetext/ps ) PLAIN

sonst HREF

Folge daraus ist, dass Standardquittungs- und -korrekturschablonen, so wie sie das System ge-
neriert, unverandert fur FileUpload-Aufgabenteile verwendet werden kénnen. Im Falle der Kor-
rekturschablonen entscheidet sich das System bei fehlender Angabe grundséatzlich fur die
Darstellung als LinKHREF) . Zusatzlich wird pro Eingabefeld noch ein Upload-Formular fir

den Korrektor generiert, das — da es in T&EfORREKTOR>. </KORREKTOR=®ingeschlos-

sen wird — nur fir diesen sichtbar ist. Der Korrektor braucht dieses Upload-Formular, da er sei-
nerseits in der Lage sein muss, die korrigierten externen Einsendungen wieder ins System
hochzuladen.

Fur den Fall, dass der Kursbetreuer nicht mit dem Standardverhalten einverstanden ist (Link auf
die Einsendung bzw. letzte Korrektur plus Upload-Formular fir den Korrektor), stehen zusatz-
liche Variablen bereittFELDA1BK{URL/HREF/IMG/PLAIN} verhalten sich analog zu den
oben beschriebenen Variablen mit dem Unterschied, dass hier die Korrektur — nicht die Einsen-
dung — referenziert wird. Um das im Fall v@freldA1 automatisch generierte Upload-For-
mular fur den Korrektor nachzubilden, steht die VaridgieldAITUPLFORMzur Verfligung

5.6 Konsistenz von Aufgabenseiten, Quittungen und Korrekturschablonen

Nach einer Anderung der Aufgabenseite sollte man deren syntaktische Korrektheit tiber den
Knopf analysiereniberprifen lassen. Hat sich die Anzahl der Teilaufgaben und/oder Eingabe-
felder geandert, muss man tber den Knbeiflaufgaben erzeugetafir sorgen, dass diese In-
formationen extrahiert und in die Datenbank tUbernommen werden. Dabei werden evtl.
vorhandene Quittungs- und Korrekturseiten nicht geéndert (Allerdings werden Quittungsseiten
von nicht mehr vorhandenen Teilaufgaben geldscht). Deren Korrektheit muss von Hand tber-
pruft werden oder man erzeugt Gber die entsprechayeteriererKndpfe die Seiten neu.

5.7 Heraufladen von HTML-Seiten

Zum Heraufladen von HTML-Seiten in das WebAssign-System verwendet man den Netscape
Composer und dessen Publish-Funktion. Man muss dort eine URL angeben, an die die HTML-
Seite und ggf. auch dazugehoérige Bilder, Applets usw. geschickt werden sollen. Im Fall der
Aufgabenseite hat diese URL die Form:

http://www-pi3.fernuni-hagen.de/webassign/<Veranstaltername>/AufgabentextRoh/<KursNr>/<Ver-
sionsNr>/aufgabe<AufgabenheftNr>.<AufgabenNr>.html

also z.B.
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http://www-pi3.fernuni-hagen.de/webassign/six/AufgabentextRoh/01612/WS98/aufgabel.3.html
fur den Aufgabentext zu Aufgabe 3 im 1. Aufgabenheft des Kurses 01612 im WS98/99.

Analog werden die URLs fur die tbrigen Dokumente aufgebaut. Es @&ndern sich jeweils die
(Service-) Bezeichnung hinter dem Veranstalternamen und der Dateiname am Ende der URL.
Folgende Ubersicht stellt die Angaben fir die funf Dokumentenarten zusammen:

Servicename Basisname der Seite
AufgabentextRoh aufgabe
MusterloesungRoh muster
KorrekturschabloneRoh korrektur
KorrekturhinweiseRoh hinweise
QuittungRoh guittung

Bei der Quittungsschablone kommt die Bezeichnung der Teilaufgabe hinzu. Eine mdgliche
URL ist z.B.

http://iwww-pi3.fernuni-hagen.de/webassign/six/QuittungRoh/01612/WS98/quittungl.3a.html
fur die Quittungsschablone zu Teilaufgabe a) der obigen Aufgabe.
NatzlicherHinweis: Wenn man vom Browser aus r&itlit Pagedie Seite in den Composer ladt

und dort veréndert, ist beim Publish die URL automatisch richtig gesetzt. Dadurch erspart man
sich Tipparbeit und Fehler.

Eine alternative Mdglichkeit zum Heraufladen von Seiten zum WebAssign-Server wird in Her-
aufladen von Kursressourcen in Zip-Dateien beschrieben.

5.8 Zum Verstandnis der WebAssign-URLSs:

Fast alle im WebAssign-System verwendeten URLSs sind nach dem folgenden Muster aufge-
baut:

http://www-pi3.fernuni-hagen.de/webassign/<Veranstaltername>/<Servicename>/<KursNr>/<Versi-
onsNr>/...

5.9 Bitmaps, Applets und zusatzliche HTML-Seiten

Alle HTML-Seiten, die von den Ubungsveranstaltern erstellt oder verandert werden konnen,
kénnen durch zuséatzlichen Ressourcen — GIFs, JPEGs, Applets oder zusétzliche HTML-Seiten
—erganzt werden. Die Erganzungen missen beim Publish im selben Directory wie die zu publi-
zierende Seite liegen; in dieser Seite werden sie als lokale Referenzen eingetragen; im Publish-
Dialogfenster gibt man sie in der Lisiteclude files:an. Achtung: Die Namen der zusatzlichen
Ressourcen mussen je Kursversion eindeutig sein!

5.10 Heraufladen von Kursressourcen in Zip-Dateien

Alternativ zum gerade beschriebenen Verfahren kann man auch mehrere Aufgaben- und andere
Seiten mit einen beliebigen HTML-Editor vorbereiten und als gepackte Datei zum WebAssign-
Server heraufladen. Das Format der gepackten Datei wird Uber die Dateiendung identifiziert.
Derzeit werden die Endungen (und entsprechenden Forn@Af)und .zip unterstitzt. Die
Standard-Kursressourcen missen beim Packen im aktuellen Verzeichnis liegen. Zusatzliche
Ressourcen kénnen in Unterverzeichnissen abgelegt sein. Diese Struktur wird dann im WebAs-
sign-Server nachgebildet.
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5.11 Links auf andere Seiten des WebAssign-Systems

Links auf andere Seiten des WebAssign-Systems kénnen an verschiedenen Stellen nitzlich ein-
gesetzt werden, etwa als Verweis auf die nachste Aufgabe oder als Rickverweis auf die Aufga-
benibersicht oder die Kursstartseite. Grundsatzlich kann man solche Links sowohl relativ als

auch absolut angeben. Dartber hinaus sind fur haufig vorkommende Verweise eigene Varia-

blen definiert. Hier einige Beispiele:

Ein Verweis (von der ersten) auf die zweite Aufgabe eines Aufgabenhefts:

absolut: http://www-pi3.fernuni-hagen.de/webassign/six/Aufgabentext/
01612/WS98/1 /2

absolut mit Variablen: $WebAssignServer/$Veranstaltername/Aufgabentext/$SKursNr/
$VersionsNr/1/2

relativ: .12

spezielle Variable $NaechsteAufgabeURL

... auf die erste Aufgabe des nachsten Hefts:

relativ: 1211

5.12 Links auf Quittungsseiten

Die Situation auf den Quittungsseiten ist etwas anders als auf den Aufgabenseiten: GIFs und
andere ,Verzierungen funktionieren wie gehabt. Da aber die Basis-URL anders isA(dtatt
gabentextteht hierQuittungRohbzw. Einsenduny funktionieren die relativen Links nicht,

wohl aber die speziellen Variablen.

5.13 Probleme mit falschen Links und nicht dargestellten GIFs

Relative Links, also solche zu anderen Seiten des WebAssign-Systems, etwa ein Ruckverweis
von einer Aufgabenseite auf die Aufgabenibersicht (Studentenstartseite), konnen vom Nets-
cape Composer zerstort werden. Um das zu verhindern, muss man beim Composé?re-den
ferences -> Composer -> Publighe OptionMaintain linksausschalten.

Ein &hnliches Problem tritt bei Background Images auf - allerdings werden gerade die nicht-lo-
kalen GIFs falsch behandelt. Hier muss man im Composer #atenat -> Page Colors and
Propertiesdie OptionLeave image at the original locati@nschalten.

5.14 Anderbare Seiten

Neben den HTML-Seiten, die zu den einzelnen Aufgaben gehdren - Aufgabentext, Musterlo-
sung, Korrekturhinweise, Korrekturschablone und Quittungen - kdnnen auch andere Seiten
vom Veranstalter geandert werden. Derzeit trifft dies auf die Kursstartseite, die Studentenstart-
seite und die Ergebnisiubersicht zu.

Die URL fir die Studentenstartseite lautet:

http://www-pi3.fernuni-hagen.de/webassign/<Veranstaltername>/StudentenStartSeite/<KursNr>/
<VersionsNr>

Wichtig: Man soll bzw. muss auch auf dieser Seite mit den bekannten Variablen arbeiten
($KursNrusw.). Insbesondere ist die folgende Variable essentiell: Die Tabelle mit der Aufga-
bentbersicht wird automatisch generiert. Deshalb muss anstelle der Tabelle die \4kiatle
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gabenlisteeingesetzt werden.

Analoges gilt fir die anderen dnderbaren Seiten. Die folgende Tabelle gibt eine Ubersicht tiber
die Servicenamen der entsprechende URLs und die auf den Seiten unbedingt zu verwendenden
Variablen:

Servicename der|zu benutzenden |Bedeutung der Variablen
anderbaren Seite| Variable

KursStartSeite $KursStartSeite Die Links auf die fur Betreuer, Korrektoren bz.
Studierende zur Verfiigung stehenden Seiten

StudentenStart- |$Aufgabenliste Die Tabelle mit den Aufgabenheften, Bearbeitungs-

Seite terminen und den Links auf die Aufgaben
StudentenKorrek{ $Ergebnisliste Die Tabelle mit Informationen Uber den Zustand
turSeite einer Korrektur, ggf. dem Link auf die freigegebene

Korrektur und die Musterlosung

5.15 Variablen

Mit Hilfe von Variablen kann dafur gesorgt werden, dass in HTML-Dokumente Inhalte (Text-
stiicke) eingefiigt werden, die zum Zeitpunkt der Dokumenterstellung noch nicht bekannt sind
oder mit Absicht offen gelassen werden. Wichtigste Beispiele sind die Schablonen fur Korrek-
turseiten und Quittungen. Dort sollen die vom Studierenden zuletzt eingegebenen Werte er-
scheinen. Aber auch an vielen anderen Stellen sind Variablen nitzlich und sorgen insbesondere
fur eine leichte Anderbarkeit, etwa das Verschieben einer Aufgabe in ein anderes Aufgabenheft
oder einen anderen Kurs. Im Folgenden geben wir eine Ubersicht aller gegenwartig unterstitz-
ten Variablen.

Variablenname Bedeutung Gultigkeit
$Universitaet Fur jeden Veranstalter sind Name der UnivergiggtM, H, K,
$Lehrgebiet des Lehrgebiets bzw. des Professors verflgbarQ
$Professor

$KursNr Angaben zum Kurs: Zur Unterscheidung des BEA, M, H, K,
$Kursname satzes in verschiedenen Semestern dient die \ Q

onsNr, z.BWS98 Eine ausfiuhrliche Form der
VersionsNr ist der Versionsname, z\Binterse-

$\VersionsNr

$Versionsname mester 98/99
$BetreuerEmail E-Mail Adresse des Kursbetreuers. A, M, H, K,
Q
$MatrikelNr Angaben zu einem Studierenden sind nur auf | Studenten-
$Nachname rekturseiten und Quittungen zuganglich. startseite,
K, Q
$Vorname
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Variablenname

Bedeutung

Gultigkeit

$Korrektor Name des Korrektors — nur auf Korrekturseiten K
zugénglich.
$AufgabenheftNr A, M, H, K,
Q
$Aufgabenname A M, H, K
Q
$TeilaufgabenNr Nur in Quittungen verfugbar. Q
$FeldAl, $FeldB1, Der Inhalt von Eingabefeldern — was der Studi{K
$FeldB2, ... rende in dem entsprechenden Feld zuletzt eing
ben hat.
$Feldl, $Feld2, ... In Quittungen sind nur die Felder der zugehorig Q
Teilaufgabe zuganglich.
$Feld[A-Z][Nr.]P Wie FeldAl etc., speziell fir Programmtexte. 'K

und ">’ wird durch entsprechende HTML-Tags
ersetzt.

$NaechsteAufgabeURL URL fur die nachste Aufgabe im selben AufgaBeM, H, K,
heft. Q
$NaechsteAufgabe Kompletter Link auf die nachste Aufgabe (mitA, M, H, K,
dem Textnéachste Aufgabe Q
$VorherigeAufgabeURL, |analog. A, M, H, K,
$VorherigeAufgabe Q
$KursuebersichtURL, URL bzw. Link auf die Kursstartseite. A, M, H, K,
$Kursuebersicht Q
$AufgabenuebersichtURL URL bzw. Link auf die Studentenstartseite. A, M, H, K,
$Aufgabenuebersicht Q
$AufgabeURL, $Aufgabe A M, H,K
Q
$WebAssignServer Bei Verweisen auf andere Seiten des SystemsAaiinH, K,
diese Variable den Ausdrutittp://www- Q
pi3.fenuni-hagen.de/webassigrsetzen.
$MOTD An der Stelle dieser Variable erscheintim Browsar M, H, K,
der alsMessage Of The Dajefinierte Text. Q
$Vorkorrektur Ergebnis der automatischen Vorkorrektur. Q
$VorkorrekturA, Ergebnis der automatischen Vorkorrektur einenK
$VorkorrrekturB, ... bestimmten Teilaufgabe.

$Vorkorrektur[A-Z]P

Ergebnis der automatischen Vorkorrektur, fallg
diese Programmtext enthalt. (vgl.$Feld[A-Z]
[Nr.]P).
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Variablenname Bedeutung Gultigkeit

$VorkorrekturURLA, URL eines Bildes, das als Ergbnis der Vorkorrekir Q
$VorkorrrekturURLB, ... |oder durch eine Bildeinsendung entstanden ist.
$VorkorrekturIMGA, Wir $VorkorrekturURLA etc., aber eingerahmt |K, Q
$VorkorrrekturIMGB, ... |von einem HTML-Image-Tag.

$VorkorrekturHREFA, Wir $VorkorrekturURLA etc., aber eingerahmt |K, Q
$VorkorrrekturHREFB, ... |von einem HTML-HREF-Tag.

$Korrektur Ergebnis der automatischen Korrektur. K

6 Funktionen fur Betreuer Teil lll: Korrekturen

Studentische Einsendungen kénnen zu zwei verschiedenen Zeitpunkten korrigiert bzw. bewer-
tet werden: Zum einen unmittelbar nach der Einsendung, so dass die Bewertung als Bestandtell
der Quittung sofort an den Studierenden zurtickgeht. Wir sprechen in diesem Fall von Vorkor-
rektur. Zum anderen kénnen Einsendungen korrigiert werden, nachdem der Studierende durch
das SchlieRen eines Aufgabenheftes seine Einsendungen zu den Aufgaben dieses Heftes flr
endgultig erklart hat. Wir sprechen hier von Korrektur oder eigentlicher Korrektur.

6.1 Vorkorrektur

Da die Vorkorrektur bei jeder Einsendung erfolgt, muss teilaufgabenweise festgelegt werden,
ob eine Vorkorrektur stattfindet, und wenn ja, welche. Eine Vorkorrektur erfolgt grundsatzlich
automatisch. Hierzu dienen sogenannte Korrekturserver; Details hierzu finden sich in Abschnitt
6.5.

6.2 Korrektur
Fur die eigentliche Korrektur von Aufgaben gibt es insgesamt vier Mdglichkeiten:

e automatisch

e von Hand

* automatisch + von Hand
* keine

Eine automatische Korrektur wird wie bei der Vorkorrektur von einem Korrekturserver tiber-
nommen (Abschnitt 6.5). Die Korrektur erfolgt sofort nach dem SchlieRen des Aufgabenhefts
fur alle Aufgaben des Heftes. Das Ergebnis wird in die Korrekturseiten eingetragen und diese
werden sofort fir den Studierenden freigegeben.

Bei der Handkorrektur werden nach dem SchlieRen des Aufgabenheftes Korrekturseiten mit

den studentischen Einsendungen erzeugt. Diese werden von einem Korrektor kommentiert und
ggf. bewertet. Nachdem ein Kursbetreuer die Korrektur freigegeben hat, ist sie fur den Studie-

renden zuganglich.

Bei der Kombination von automatischer und Handkorrektur werden die beiden zuvor beschrie-
benen Ablaufe miteinander verbunden: Nach dem SchlieRen des Heftes lauft die automatische
Korrektur durch, das Ergebnis wird in die Korrekturseite eingetragen, die dann der Korrektor
zur weiteren Beurteilung erhalt.

Die Optionkeine Korrekturist nur in Kombination mit einer Vorkorrektur sinnvoll, und zwar
dann, wenn die Aufgaben automatisch korrigiert werden kénnen und das Speichern von Einsen-
dungen oder Bewertungen nicht erforderlich ist.
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6.3 Ablaufe und Uberpriifung der Korrekturmechanismen

Typischer Ablauf zur Uberprifung der ,Funktionsfahigkeit* einer Korrekturseitenschablone
(fir Handkorrektur):

» Korrekturseitenschablone erstellen oder generieren (nach dem Generieren gibt es eigentlich
nichts zu Uberprifen).

» Als Student Einsendungen zu allen Teilaufgaben einer Aufgabe vornehmen.

» Auf der Studentenstartseite den Knéfdft schlieRemricken.

» Als Betreuer zur Einsendung- und Korrekturverwaltung gehen.

» Die neuen Einsendungen des betreffenden Aufgabenhefts verteilen und dabei darauf achten,
welcher Korrektor die Einsendung bekommit.

» Zu den Korrekturen diese Korrektors gehen und die neue Einsendung ansehen.

* Um den Vorgang wiederholen zu kénnen, muss das Schlie3en des Heftes riickgangig
gemacht werden. Dazu dient der Knopf 'Hefteinsendung I6schen’, womit alle Korrekturen
eines Studenten fur ein Aufgabenheft geléscht werden.

Typischer Ablauf zur Installation und Uberpriifung einer Vorkorrektur:

» UnterVorkorrekturmodubden Namen des Korrekturservers, der die Vorkorrektur durchfiih-
ren soll.

» Sicherstellen, dass der ausgewahlte Korrekturserver verfugbar ist (entfallt, falls es sich um
einen vordefinierten Server handelt)

» Als Student eine Einsendung zur betreffenden Teilaufgabe vornehmen.

» Die Vorkorrektur erscheint auf der Quittung.

Typischer Ablauf zur Installation und Uberpriifung einer automatischen Korrektur:

» Die Korrekturart auautomatischstellen.

* In der Korrekturseitenschablone an geeigneter Stelle die VafiKbleektureinfiigen.

» UnterKorrekturmodulden Namen des Korrekturservers eintragen, die die Korrektur durch-
fuhren soll.

* Analog zur Vorkorrektur sicherstellen, dass der Korrekturserver verfiigbar .

» Als Student Einsendungen zu allen Teilaufgaben einer Aufgabe vornehmen.

» Auf der Studentenstartseite den Knéfdft schlieRemriicken.

» Zu den personlichen Ergebnissen wechseln und die Korrektur ansehen.

* Umden Vorgang wiederholen zu kdnnen, muss wieder das Schlie3en des Heftes riickgangig
gemacht werden.

6.4 Der Lebenszyklus von Handkorrekturen

Korrekturen entstehen, wenn ein Student ein Aufgabenheft schliel3t. Dann wird fur jede Aufga-
be des Heftes aus den studentischen Einsendungen und der Korrekturseitenschablone ein Kor-
rektur-Objekt zusammengesetzt. Wenn die zugehoérige Aufgabe von Hand korrigiert wird,
durchlauft das Korrektur-Objekt nun verschiedene Stadien. Zunachst hat es den Ziestand
Dieser andert sich zunkorrigiert, wenn der Betreuer sie einem Korrektor zugeordnet hat (Uber
den KnopfNeue Einsendungen verteilernschliel3end kann der zugeordnete Korrektor die
Korrektur bearbeiten. Sie bekommt dabei den Zustamdgiert. Schliel3lich setzt der Betreuer

den Zustand aufeigegebenErst in diesem Zustand kann der Student sich das Ergebnis anse-
hen.

Veranderungen am Inhalt der Korrektur selbst und an der dazugehdrigen Punktezahl kann also
nur der Korrektor vornehmen, dem die Korrektur zugeordnet worden ist. Ein Betreuer kann ein-
greifen, indem er die Korrektur am Ende freigibt oder, wenn er nicht zufrieden ist, den Zustand
aufunkorrigiert zurticksetzt.
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Neben dem gerade beschrieben Ablauf ist auch eine offline Korrektur mdglich. Das Diagramm
in Abb. 3 zeigt alle mdglichen Zustandstibergénge.

zuriicksetzen

Heft schliel3en Betreuer

Student
korrigieren
Korrektor
verteilen korrigieren heraufladen
Betreuer Korrektor-online "~ Betreuer

zurucksetze

freigegebe

" Betreuer heraufladen
herunterladen ) ~ Korrektor
_ zurlicksetzen

Korrektor -
Betreuer heraufladen
Korrektor

beim Korrektor

Abb. 3 Zustande einer Einsendung bzw. Korrektur

Wenn ein Korrektor dieselbe Korrektur sowohl online als auch offline bearbeitet, kénnen Kon-
flikte auftreten. Das WebAssign-System ist hier wenig restriktiv — der Korrektor muss selbst
darauf achten, dass er seine eigene Arbeit nicht tberschreibt. Wie aus dem Diagramm zu ent-
nehmen ist, kann eine Korrektur, die heruntergeladen ist, auch online noch korrigiert werden.
Ladt man die offline bearbeitete Korrektur spater doch noch herauf, tiberschreibt diese die zuvor
online bearbeitete Version.

6.5 Automatische Korrektur tUiber Korrekturserver

Fur die automatische Korrektur und Vorkorrektur bietet WebAssign das Konzept sogenannter
KorrekturserveyabgekirzKServer an. Korrekturserver sind eigenstandige Software-Module,

die als vom Kernsystem losgeltste Server betrieben werden und Requests iber CORBA anneh-
men. Die Wahl von CORBA als Kommunikationsgrundlage gewébhrleistet bei der Realisierung
eines KServers die freie Wahl der Programmiersprache — vorausgesetzt es gibt eine CORBA-
Implementierung fir sie.

Prinizpiell funktioniert die Kommunikation so: beim Start des KServers meldet sich dieser beim
Kern-WebAssign-System mit seinem eindeutigen Namen und seiner IOR (Interoperable Object
Reference) an und wird registriert. Der so bekannt gemachte Name kann bei der Aufgabenkon-
figuration als Korrektur- oder Vorkorrekturmodul verwendet werden. Wird im laufenden Be-
trieb die automatische Korrektur vom WebAssign-System angestol3en (dies geschieht in der
Regel zum Zeitpunkt der Hefteinsendung), setzt das Kernsystem fir jede von einem Studenten
eingsandte Aufgabe oder Teilaufgabe einen Request an den KServer ab. Der KServer korrigiert
die Aufgabe und liefert das Ergebnis zuriick. Das Kernsystem bindet schlie3lich das Resultat in
die Korrekturseite ein.

Bei den Korrekturservern wird unterschieden zwischen kursspezifischen, vom jeweiligen Ver-
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anstalter betriebenen Servern und vordefinierten Servern, die das WebAssign-Kernsystem in-
tern startet.

6.5.1 Kursspezifische KServer

Voraussetzung fur den Betrieb eines kursspezifischen KServers ist die Vereinbarkeit mit den
lokalen Sicherheitsvorkehrungen. Genauer gesagt missen die CORBA-spezifischen Ports fur
die Kommunikation mit dem WebAssignServer offen gehalten werden. Voraussetzung fur die
Entwicklung ist die Kenntnis der WebAssign-IDL, welche in der technischen Dokumentation
zu finden ist, und die Verfugbarkeit einer CORBA-Implementation fur die verwendete Pro-
grammiersprache.

Die am Lehrgebiet Praktische Informatik 11l der FernUniversitat Hagen (http://www.informa-
tik.fernuni-hagen.de/import/pi3/) betriebenen KServer sind in Java realisiert. Es wird eine an
der der FU Berlin entwickelte CORBA-Implementation namens JACORB eingesetzt (http://ja-
corb.inf.fu-berlin.de/). Uber den in JACORB enthalteten IDL-Parser generieren wir aus der
WebAssign-IDL zugehoérige Java-Klassen (Pak&tbAssign.corhaWeiter leiten wir KSer-
ver-Klassen von einer abstrakten Oberklasse nabagactKorrekturserveab. Diese Ober-
klasse implementiert die Funktionalitat, die die reine Kommunikation betrifft, etwa den weiter
oben beschriebenen Registrierungsmechanismus. Im Folgenden stellen wir dieDdasse
Korrekturservewor, die am Lehrgebiet als Referenz bei der Entwicklung von ESevern verwen-
det wird.

package WebAssign.korrektur.demo;
import org.omg.CORBA.*;

import WebAssign.corba.ServerKorrektur;

import WebAssign.corba.WebAssignStudent;

import WebAssign.corba.StudentenEinsendung;

import WebAssign.korrektur.utils.AbstractKorrekturserver;

/**

* Diese Klasse demonstriert den Aufbau von Korrekturservern.

*/

public class DemoKorrekturserver extends AbstractKorrekturserver{

/**
* Diese Methode wird bei Einsendung einer Teilaufgabe aufgerufen.
* Sie kann die Daten verarbeiten
* und liefert als Ergebnis die Korrektur der Einsendung zurueck
* @param student - der Student, der seine Aufgabe eingesandt hat
* @param eigenschaften - ein Text, der die Konfiguration fuer die Korrektur enthaelt
* @param einsendungen - die eingesendeten Daten
* @return die Korrektur der Einsendung
*
public ServerKorrektur[] teilaufgabeEinsenden(
WebAssignStudent student,
java.lang.String eigenschaften,
StudentenEinsendung[] einsendungen) {

/* je nachdem, ob bei der Korrektur gemeinsame Resourcen verwendet werden
*(z.B. einen Compiler, der seine Ausgaben immer in die selbe Datei schreibt),

* sollte der Ablauf synchronisiert werden z.B. mit:

*

/[Hier kann man nach Belieben die Korrektur vornehmen

StringBuffer ergebnis = new StringBuffer();

/IDie Matrikelnummer des Studenten in den Ergebnistext schreiben
ergebnis.append("Request von " + student.matrikelnr);

/IDie Feldinhalte auslesen und in den Ergebnistext schreiben:
for (int i = 0; i<einsendungen.length; i++) {
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StudentenEinsendung ein = einsendungenli];

String p = new String(ein.einsendung);

ergebnis.append("Eingabe in Feld " + (i+1) + ":" + p);
}

/IServerkorrektur erzeugen
WebAssign.corba.ServerKorrektur[] sk = new WebAssign.corba.ServerKorrektur[1];
String name ="";

/[Eintrag fuer die Serverkorrektur erzeugen

WebAssign.corba.ServerKorrektur k = new WebAssign.corba.ServerKorrektur(name,
ergebnis.toString().getBytes());

/[Eintrag in die Serverkorrektur einfuegen

sk[0] = k;

return sk;

/**
* Diese Methode wird bei Einsendung einer Aufgabe aufgerufen. Sie kann die Daten
* verarbeiten
* und liefert als Ergebnis die Korrektur der Einsendung zurueck
* @param student - der Student, der seine Aufgabe eingesandt hat
* @param eigenschaften - ein Text, der die Konfiguration fuer die Korrektur enthalt
* @param einsendungen - ein Array, dass fuer jede Teilaufgabe die eingesendeten Daten

* enthaelt

* @param ih - dieser Variablen werden am Ende der Korrektur die erreichten Punkte zug
* wiesen

* @return die Korrektur der Einsendung

*

public WebAssign.corba.ServerKorrektur[] aufgabeEinsenden(
WebAssign.corba.WebAssignStudent student,
java.lang.String eigenschaften,
WebAssign.corba.StudentenEinsendung[][] ae,
org.omg.CORBA.IntHolder ih) {
/Ihier kann man genauso vorgehen wie in teilaufgabeEinsenden

int punkte = 0;

WebAssign.corba.ServerKorrektur [] sk = null;

/ldie Punktzahl muss zugewiesen werden, damit sie im WebAssign gespeichert werden kann
ih.value = punkte;

return sk;

/**
* Liefert den Namen des Korrekturservers zurueck
* Diese Methode muss in Unterklassen implementiert werden.
*
public String getKServerName(){
return KServerNAME;

/IDer Name des Korrekturservers
final String KServerNAME = "DemoKaorrekturserver";

/**
* Diese Methode dient dazu, den Korrekturserver von der Kommandozeile aus zu starten
* @param args - die Komandozeilenparameter,
*
public static void main(String[] args){
if (args.length > 0){
DemoKorrekturserver aes = new DemoKorrekturserver();
connect(aes, args[0]);
}else System.out.printin(“Starten mit:\n java DemoKorrekturserver
konfigurationsdatei");

-32 -



}

6.5.2 Vordefinierte KServer

Zur Bewertung von Multiple-Choice-Aufgaben und einfachen numerischen Aufgaben kénnen
vordefinierte KServer eingesetzt werden, sowohl zur Vorkorrektur als auch fir die eigentliche
Korrektur. Benutzt man zur Erstellung dieser Aufgaben den Aufgabenerstellungsassistent (sie-
he Abschnitt 4.4), ist die Korrektur Giber die vorgefertigten Korrekturserver automatisch richtig
konfiguriert.

Es kann jedoch auch vorkommen, dass man die Konfiguration von Hand bearbeiten bzw. nach-
bearbeiten will. Wir geben daher im Folgenden exemplarisch den typischen Arbeitsablauf bei
der Konfiguration einer Multiple-Choice-Vorkorrektur an:

» Art der Korrektur aukeinestellen, eine Korrekturschablone wird nicht benétigt

* beim Vorkorrekturmodul das WoreilaufgabenBewertezintragen

« aufAnderungen sicherdriicken

» aufEigenschaften .driicken — dann geht ein Fenster auf

* in diesem Fenster einen Konfigurationstext der u.a. Form eintragen

» unten im Fenster auf den Kndjftig driicken — das Fenster wird geschlossen

« aufAnderungen sicherdriicken

« die Quittung &ndern (ggf. erst generieren): Dort soll Btdeld 1 haben Sie eingegeben:
$Feld1nur noch$Vorkorrekturstehen.

Beispiel fur eine einfache Quittung:

Bestatigung lhrer Einsendung
von $Vorname $Nachname

$Vorkorrektur

Beispiel fur einen Konfigurationstext:

Schablonenoption:
Musterloesung
Gesamtbewertung

Init:
Aufgabentyp: XausN
Vorgabe: A,B,C,D; B,D
Punkte: 10
Gewichtung: 1
N: 4
Name:Aufgabe 15
Kommentar: Kommentarl

Init:
Aufgabentyp: lausN
Vorgabe: D
Punkte:10
Gewichtung:1
N:4
Name: Aufgabe 16
Kommentar:

Init:
Aufgabentyp: Zahlen
Vorgabe: 1.1-1.2
Punkte:10
Gewichtung:1
N:1
Name: Aufgabe 17
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Intervall:0 10
Textbaustein:Sie sollten viel mehr ueben!

Intervall:11 20
Textbaustein:Sie sollten mehr ueben!

Intervall:21 30
Textbaustein:Sie haben den Stoff verstanden!

Erlauterungen zum Konfigurationstext:

Bei Schablonenoptionkann man einstellen, ob die richtige Losung (Musterldsung) bzw. die
Gesamtbewertung angezeigt wird. Diesen Teil kann man weglassen. Dann werden sowohl Mu-
sterldsung als auch Gesamtbewertung angezeigt.

Fur jede Frage (Eingabefeld) gibt man hinter dem Schlisselnitirein, wie das Feld korrigiert
werden soll. Bei mehreren Feldern missen diese in der gleichen Reihenfolge wie im Aufgaben-
text beschrieben werden. Hinteit: konnen die folgenden Angaben gemacht werden.

» Hinter AufgabentypstehtlausN XausNoderZahlen Diese Angabe ist obligatorisch.

» HinterN: steht die Anzahl der Ankreuzmaoglichkeiten bei XausN-Feldern.

» HinterVorgabe:steht die richtige Losung, bzw. mehrere richtige Losungen durch ein Semi-
kolon getrennt. Bei Zahlen-Feldern missen hier eine untere und eine obere Grenze fir die
zu prufende Zahl stehen. Diese Angabe ist obligatorisch.

» HinterName:kann man einen Namen angeben, der das Feld in der Auswertung bezeichnet.
Dieser sollte mit einer entsprechenden Bezeichnung im Aufgabentext Gbereinstimmen.

» HinterKommentarkann man einen Text angeben, der bei der Einzelbewertung angezeigt
wird.

» Hinter Punkte:undGewichtung:gibt man an, wieviele Punkte maximal fur das Feld verge-
ben werden.

Wenn man je nach erreichter Punktzahl unterschiedliche Texte bei der Gesamtbewertung will,
muss man dies mibtervall: undTextbausteinspezifizieren.

7 Funktionen fur Korrektoren

Korrektoren kénnen wahlweise online oder offline arbeiten. Fir die offline-Korrektur muss zu-
nachst ein entsprechender Server auf dem lokalen PC installiert werden (siehe Installation und
Start des lokalen Servers).

7.1 Online-Korrektur

7.1.1 Korrektorstartseite

Hier sieht ein Korrektor die ihm zugeordneten Aufgaben im Uberblick. Nach Aufgabenheften
geordnet wird angezeigt, wie viele Aufgaben welchen Status (unkorrigiert, beim Korrektor,
korrigiert, freigegeben) haben. Je Aufgabenheft fiihrt ein Link zu einer detaillierteren Ubersicht
der zugehorigen Aufgaben.

7.1.2 Einsendungen und Korrekturen eines Aufgabenhefts

Die Einsendungen zu einem Aufgabenheft sind hier tabellarisch angeordnet. In einer Zeile sind
die Einsendungen eines Studenten, in einer Spalte die Einsendungen zu einer Aufgabe des Hef-
tes angeordnet. Je Einsendung werden Status und aktueller Punktestand angezeigt. Ein Link
fuhrt zur Korrektur der einzelnen Einsendung.

AulRerdem finden sich auf dieser Seite Funktionen fur das Herunter- und Heraufladen von ge-
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packten Korrekturen. Diese Funktionen, manifest in zwei Buttons, betratfeschliel3lich die
veraltete Vorgehensweideas erfolgreiche Herunterladen muss man bestatigen, indem der Zu-
stand der gepackten Korrekturen im WebAssign-Servebaum Korrektorsetzt. Zum Herauf-
laden wird die gepackte Datei ausgewéhlt und der Krigypiibad Korrekturen fir Heft <n>
gedriickt.

7.1.3 Korrektur einzelner Aufgaben

Hier kann man die Einsendung zu einer einzelnen Aufgabe korrigieren und die zugehorige
Punktzahl veréandern. Uber den Likknweise zur Korrektubffnet sich ein Fenster, das Hin-
weise oder Korrekturrichtlinien des Betreuers enthalt.

Zum Korrigieren eine Aufgabe geht ein Korrektor folgendermal3en vor:

« Mit der linken Maustaste wird einmal in den Frame mit der Aufgabe geklickt.
* Den MenuUpunkFile - Edit Framebzw. Datei - Rahmen Bearbeiteuswahlen.

« Anderungen vornehmen (die Aufgabe korrigieren).

* Den MenupunkFile - Publishbzw. Datei - Seite Publiziereauswahlen.

» Das Composer-Fenster schliel3en.

Durch Reload wird die geanderte Korrektur sichtbar. Der Zustand der Korrektur ist nkorauf
rigiert gesetzt.

Zum Andern der Punktzahl fiihrt man folgende Schritte aus:

» Die Punktzahl in das Fellunkte newintragen.
« Mit dem KnopfAnderungen speichemird die Punktzahl gesichert und der Status der Auf-
gabe auf korrigiert gesetzt.

7.2 Offline-Korrektur

Mit dem Korrekturkit fur offline Korrekturen wird eine geblihrensparende Arbeitsweise unter-
stitzt: Ein Korrektor kann von seinem lokalen PC aus alle anliegenden Korrekturen mit einem
Knopfdruck auf seinen PC herunterladen, diese dann offline bearbeiten und die fertigen Kor-
rekturen schlie3lich mit einem Knopfdruck wieder auf den WebAssign-Server heraufladen.

Zu diesem Zweck muss auf dem lokalen PC zunéchst ein Korrekturkit installiert werden. Dabei
handelt es sich um einen kleinen WWW-Server, der unter http://127.0.0.1:8189 zu erreichen ist.

7.2.1 Korrektorstartseite

Zur Offline Korrektur hat der Korrektor zunéchst die dazu benétige Software auf seinen PC zu
laden. Diese Software besteht aus zwei Elementen:

DasOffline- Korrekturkitfindet er auf der CC5oftware fur Korrektorepdie ihm die FernUni-
versitat zugesandt hat. Den auf dieser CD festgehaltenen Anweisungen folgend, installiert der
Korrektor das Offline- Korrekturkit. Wahlweise kann der Korrektor dieses Offline- Korrektur-

kit auch unter dem Punli8oftware fiur Korrektoremuf der jeweiligen Kursstartseite herunter-
laden. Ebenfalls auf der CD befinden sich das bendétigte Java Runtime Environment und eine
neue Version des ebenfalls benétigten Netscape-Browsers.

Die Korrektur- Initialisierungs- Date(ini-Datei) findet er auf der Kursstartseite des jeweiligen
Kurses unte6oftware fir KorrektorenFerner findet er dort auch die Méglichkeit, das Offline-
Korrekturkit und das benétigte Java Runtime Environment auf seinen PC herunterzuladen.
Dazu muss er wahrend der Arbeitssitzung den jeweiligen Dialog-Anweisungen folgen.
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7.2.2 Installation und Start des lokalen Servers

Der lokale Server ist als Java-Programm realisiert. Deshalb muss zum Starten eine Java-Lauf-
zeitumgebung vorhanden sein. Das kann JDK sein (ab Version 1.1.5) oder die reine Laufzeit-

umgebung JRE. Letztere findet man unter der Adresse http://java.sun.com/products/jdk/1.1/jre/
oder auf der Installations-CD.

Die Server-Software muss vom WebAssign-Server heruntergeladen (auf der Kursstartseite den
Link Software fiur Korrektoremwerfolgen) werden oder von der Installations-CD kopiert wer-

den. Dies geschieht durch Ausfuhren viastall.vbs.Hiermit wird nicht nur die erforderlich
Serversoftware heruntergeladen und installiert, sondern gleichzeitig auch das Standardver-
zeichnis C:\Programme\Korrektorkit angelegt. In dieses Verzeichnis muss nun noch die eine In-
itialisierungsdatei des/der jeweiligen Kurse(s) von der Webseite des entsprechenden Kurses
heruntergeladen werden. Bei der Ausfihrung vatall.vbswird ebenfalls noch angeboten, die
Java-Laufzeitumgebung herunterzuladen sowie eine neue Version des Netscape-Browsers. Bei-
des ist auch getrennt voneinander moglich.

Es wird nun automatisch eine Verknupfung erstellt und auf den Desktop des PCs ein Logo
.KServ" StartKor.kitangelegtGestartet wird dakorrektorkitdurch einen Doppelklick auf das
.KServ“-Logo - es dffnet sich ein Netscape-Fenster.

7.2.3 Einstellungen der Software fur Korrektoren

Der Korrektor kann die Ubertragungsparameter zum WebAssign-Server durch Anderung von
vier Werten beeinflussen. Diese Parameter findet er ubdé¢enaustausch -Einstellungawf
der Startseite de3ffline-Korrekturkits

» PaketgroRRe:
Dieser Parameter bestimmt die Anzahl der Korrekturen, die in einem Schritt vom WebAs-
sign-Server heruntergeladen werden. Voreingestellt sind 30 Korrekturen. Wenn der Korrek-
tor Uber eine stabile Internetverbindung verfigt, kann diese Anzahl beibehalten. Sollte die
Verbindung haufiger zusammenbrechen, ist die Anzahl der herunterzuladenden Korrekturen
Zu verringern.

* \erbindungsversuche:
Hier wird die Anzahl der Versuche angegeben, den WebAssign-Server zu erreichen, die je
Transaktionsvorgang durchgefihrt werden.

* Protokoll-Refresh-Rate:
Im rechten Frame der SeiDatenaustauschm Offline-Korrekturkiterscheint bei laufen-
dem Transfer ein Protokoll. Dieser Parameter gibt an, in welchem Sekundenabstand sich
das Protokoll fortschreiben soll.
Dieses Protokoll I&sst sich im linken Frame der Sa#tenaustauscmanuell I6schen.
Dort kann man den laufenden Transfer auch manuell unterbrechen.

» Timeout beim Verbindungsaufbau:
Welche Zeit maximal vergehen soll, bis ein Versuch eines Verbindungsaufbaus zum Web-
Assing-Server automatisch abgebrochen werden soll, 1asst sich mit diesem Parameter in
Sekunden einstellen.

7.2.4 Herunter- und Heraufladen von gepackten Korrekturen

Als robuste Variante zum gerade beschriebenen Verfahren kénnen Korrekturen auch in Form
von gepackten Dateien zwischen WebAssign- und lokalem Server hin und her bewegt werden.
Dazu muss ein Kursbetreuer zunéchst das Packen der Korrekturen eines Korrektors veranlas-
sen. Der Korrektor wird mit einer automatisch verschickten E-Mail davon in Kenntnis gesetzt.
Er kann nun die gepackte Datei herunterladen. Auf seinem Rechner muss er sie im zuvor ge-
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leerten Verzeichniginsendungefsiehe oben) auspacken. Wenn die Korrekturen fertig sind,
packt der Korrektor den Inhalt desnsendungeiVerzeichnisses und ladt die gepackte Datei
zum WebAssign-Server herauf.

7.2.5 Einsendungen und Korrekturen eines Aufgabenhefts

Ist das Offline-Korrekturkit auf dem PC des Korrektors gestartet, offnet sich ein Netscape
Browser-Fenster. Dann nimmt der PC Verbindung zum Korrektur-Server auf. Ist diese herge-
stellt, erscheint auf dem PC-Bildschirm des Korrektors die Ubersicht fir den Korrektor eines
seiner Kurse. Direkt tiber der Uberschrift befindet sich ein Pulldown-Fenster, dass es dem Kor-
rektor erlaubt, zwischen allen Offline-Korrekturstartseiten der ihm zugeordneten Kurse zu
wechseln. Dadurch ist es nicht nétig, bei einem Wechsel des bearbeiteten Kurses, die entspre-
chende Kurs-Konfiguration mit der ihr zugehoérigen Korrektur-Inistialisierungsdatei zu starten.

7.2.6 Zustande bei der offline Korrektur

Analog zur online Korrektur zeigt das Diagramm in Abb. 4 die mdglichen Zustande einer auf
den lokalen PC heruntergeladenen Korrektur. Alle Zustandsiibergénge werden durch Aktionen
des (auf dem lokalen Server arbeitenden) Korrektors ausgelost. Man beachte, dass beim Her-
aufladen nur die Korrekturen im Zustakwtrigiert beriicksichtigt werden.

korrigieren korrigieren

herunterladen

auf korrigiert
setze% heraufladen

eraufgelade

auf vorlaufig auf korrigiert
setzen setzen

korrigieren

auf vorlaufig
setzen

Abb. 4 Zustande bei der offline-Korrektur

7.2.7 Korrektur einzelner Aufgaben

Analog zur Online-Version (s.5.1.3.). Allerdings fehlt hier der Link auf die Korrekturhinweise.
Zusatzlich gibt es Navigationshilfen zur gleichen Aufgabe des nachsten bzw. vorherigen Stu-
denten in der Liste der heruntergeladenen Einsendungen.

Im Unterschied zur online Version kann der Status einer Korrektur hier manuell gesetzt werden.
Damit ist insbesondere eine Unterscheidung zwischen den Zustiodauafig undkorrigiert
gewabhrleistet.

Der Vorgang des Herunterladens von Korrekturen wird auf der Baitenaustauschestartet.
Von dort werden auch fertige Korrekturen auf den WebAssign- Server hochgeladen.
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